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iBienvenido al Controller Editor!

Sobre este manual

1 iBienvenido al Controller Editor!

Esta potente herramienta le permitira convertir su dispositivo controlador Native Instruments
en un control remoto MIDI versatil y eficiente, que podra emplear tanto en el estudio como en
sus actuaciones en vivo.

Con el Controller Editor podra definir de manera precisa los mensajes MIDI que deban enviarse
segln las acciones realizadas en el controlador NI. De esta manera, podra poner toda su musi-
ca literalmente bajo la punta de sus dedos y manejar a distancia desde su controlador NI cual-
quier programa o aparato compatible con MIDI. Tras preparar sus asignaciones MIDI con el
Controller Editor, podra concentrarse en lo que realmente importa: jhacer musica!

1.1 Sobre este manual

Este manual esta dividido en cuatro partes:

= La primera parte es una introduccion al Controller Editor: tras una breve descripcion del
procedimiento de instalacién (capitulo 12, Instalacién) mostraremos los fundamentos del
programa con un simple ejemplo practico (capitulo 13, Inicio rapido).

= La segunda parte ilustra la interfaz de usuario del programa, el esquema de mapeo del
Controller Editor y las distintas formas de interactuar con el programa (capitulo 14, Con-
ceptos basicos). Estos conocimientos le permitiran familiarizarse con el circuito de traba-
jo del Controller Editor.

= La tercera parte muestra la manera de usar su controlador NI:
o capitulo 15, Empleo del Controlador MASCHINE,
o capitulo 16, Empleo del Controlador MASCHINE MK2,
o capitulo 17, Empleo del controlador MASCHINE MIKRO,
o capitulo 18, Empleo del controlador MASCHINE MIKRO MK2,
o capitulo 19, Empleo del Controlador Kore,
o capitulo 110, Empleo de TRAKTOR KONTROL X1,
o capitulo 111, Empleo de TRAKTOR KONTROL F1,
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o capitulo 112, Empleo de TRAKTOR KONTROL $4,

o capitulo 113, Empleo de TRAKTOR KONTROL S2,

o capitulo 114, Empleo del RIG KONTROL 3,

o capitulo 115, Empleo de AUDIO KONTROL 1,

oy capitulo 116, Empleo de dos 0 mas unidades del mismo tipo.

= Finalmente, la cuarta parte (capitulo 117, Detalle) brinda una detallada referencia de la
interfaz del programa y su operatoria. Consulte este capitulo para enterarse de la funcion
de cada perilla, botén o campo de lectura de la interfaz del programa. Aqui también en-
contrara una lista completa de todos los tipos de mensaje MIDI disponibles y sus parame-
tros.

En la exposicion de este manual, los dispositivos controladores (hardware) de Native Instru-
ments se englobaran bajo el término general de "Controlador NI". Si alguna informacién de-
terminada estuviera dirigida a algtn dispositivo en especial, p. €j., el controlador MASCHI-
NE, el mismo sera mencionado especificamente.

1.2 Convenciones tipograficas

El mismo utiliza una disposicién tipografica especial para destacar puntos especiales y para
advertirle sobre posibles problemas. Los simbolos que representan estas notas aclaratorias in-
dican su naturaleza:

El signo de exclamacién distingue las instrucciones o consejos Utiles que deberia seguir
cuando correspondiere.

La figura de una lamparita indica informacion suplementaria de importancia. Esta informa-
cién a menudo lo ayudara a resolver una tarea de manera mas eficiente, pero la misma no
esta destinada necesariamente a la configuracion o sistema operativo por usted empleado.
Vale la pena echarle un vistazo.

Ademas, se emplea la siguiente tipografia especial:

= Todo texto que aparezca en menus desplegables (p.ej.: Open..., Save as..., etc.), rutas de
directorio del disco duro u otros dispositivos de almacenamiento, y en las rutas de las pre-
ferencias del programa aparecera impreso en bastardilla.
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Todo otro texto (rétulos de botones y controles, leyendas junto a casillas de verificacién,
etc.) aparecera impreso en azul claro. Cada vez que vea aparecer este formato, vera tam-
bién que el mismo texto aparece empleado en la pantalla.

Nombres y conceptos importantes aparecen impresos en negrita.

Los nombres de las teclas del ordenador aparecen encerrados en paréntesis rectangulares
(p. ej.: "Presionar [Mayus] + [Intro]).

Las secuencias de instrucciones aparecen ordenadas numéricamente.

Instrucciones individuales aparecen precedidas por esta flecha.

El resultado de acciones aparece precedido por esta flecha méas pequefia.

Controller Editor - Guia de usuario - 13



Instalacion

Controller Editor como parte de la instalacién de un producto NI.

2 Instalacion

Este capitulo describe la instalacién del Controller Editor bajo distintas situaciones.

2.1  Controller Editor como parte de la instalacion de un producto NI.

Sea propietario de un producto NI consistente en aparato controlador y su programa especifico
(p. ej., MASCHINE, TRAKTOR KONTROL S4, GUITAR RIG KONTROL, KORE 2) o haya adqui-
rido su controlador NI como producto de hardware Unicamente (p. ej., TRAKTOR KON-
TROL X1/F1, RIG KONTROL 3 0 AUDIO KONTROL 1); el Controller Editor estara incluido en el
paquete de programas y sera instalado automaticamente durante el procedimiento de instala-
cién de su producto NI. Por lo tanto, no es necesario realizar comentarios especificos sobre su
instalacion.

Vamos a suponer que su producto NI (sistema de hardware-software o hardware solamente)
se encuentra ya instalado en el ordenador. Para una descripcion detallada del procedimien-
to de instalacion, consulte por favor la guia de instalacién (Setup Guide) provista por su
producto NI.

El Controller Editor se halla instalado en la ubicacién siguiente:
= Mac OS X: Aplicaciones/Native Instruments/Controller Editor
= Windows: Archivos de programa Files\Native Instruments\Controller Editor

Si por alguna razén el Controller Editor no fue instalado en el ordenador, verifique por favor
que su producto NI esté actualizado. Esto puede comprobarse facilmente a través de la aplica-
cién Service Center o desde el sitio de Internet de Native Instruments. Si hubiera actualizacio-
nes disponibles para su producto, por favor descarguelas e instalelas.

También podréa descargar un instalador del Controller Editor desde el sitio de Internet de Nati-
ve Instruments. Véase el apartado siguiente para mas detalles.
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2.2  Descargar el Controller Editor desde la pagina de Internet de
Native Instruments

Ademas de estar incluido en el paquete de programas de los productos NI, el Controller Editor
también se encuentra disponible para su descarga como parte del instalador del controlador de
dispositivos 0 en un instalador independiente.

Se recomienda encarecidamente descargar e instalar el instalador del controlador de dispo-
sitivos del aparato y no el instalador independiente del Controller Editor. Ademas, de insta-
lar el Controller Editor, el mismo asegura que los controladores de dispositivo de su pro-
ducto NI estén correctamente instalados y actualizados.

Si su controlador NI ya se encuentra instalado en el ordenador, utilice el Centro de Servicio
para descargar las ultimas actualizaciones del controlador de dispositivos. Estos incluyen tam-
bién al Controller Editor.

Si su controlador NI todavia no se encuentra instalado, puede descargar manualmente los con-
troladores de dispositivo de su controlador NI junto con el Controller Editor. Para hacer esto,
haga los siguiente:

1. Abra su navegador de Internet y vaya al siguiente URL:
http://www.native-instruments.com/updates

2. En esta pagina, vaya al enlace de unprotected updates, drivers and the Service Center.

En la lista de descargas disponibles, vaya hasta el enlace de su controlador NI respectivo.

4. Descargue el archivo de instalacion de su sistema operativo (Windows o Mac OS X) y guar-
delo en el disco duro.

5. Vaya hasta la ubicacién en la que guardo el archivo de instalacién y haga doble clic en él.
Asi comenzara el proceso de instalacion.

6. El proceso de instalacién es directo: siga simplemente las instrucciones de pantalla.

w
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3 Inicio rapido

Este capitulo ofrece una introduccién practica del Controller Editor.

Vamos a suponer que ya tiene el Controller Editor instalado en su ordenador. Consulte el
capitulo 12, Instalacién para mas detalles.

La forma de empleo del Controller Editor es bastante simple. La mayoria de las acciones pue-
den realizarse desde el controlador NI o desde la interfaz del Controller Editor, y aqui de varias
maneras; solamente tiene que seleccionar la que mejor se adapte a sus necesidades.

En este capitulo, vamos a mostrar lo siguiente:

1. Poner el Controller Editor en el modo MIDI.

2. Cargar asignaciones MIDI de tareas especificas; esto es: seleccionar un juego completo de
asignaciones (es decir, una plantilla) para el controlador o seleccionar un subjuego de
asignaciones (es decir, una pagina de perillas) para controlar elementos de control deter-
minados. Solo en el controlador MASCHINE (MIKRO): seleccionar un subjuego adicional
de asignaciones (es decir, una pagina de pads) para controlar los pads del aparato.
Modificar asignaciones para adaptarlas a las necesidades especificas del usuario.
Organizar sus asignaciones personales.

5. Guardar y abrir un juego completo de asignaciones bajo la forma de una plantilla.

B w

En este capitulo, vamos a centrarnos principalmente en la interfaz del Controller Editor.
Pero las acciones aqui presentadas pueden realizarse también en la mayoria de los contro-
ladores NI; y en algunos de ellos, de varias maneras. Esto resultara de gran utilidad duran-
te los recitales en vivo. Para cada tarea, vamos a brindar un pequefio resumen de los atajos
correspondientes en los diferentes controladores NI. Para mas informacién sobre todo lo
que puede hacer con su controlador, consulte los capitulos respectivos de cada aparato
presentados mas adelante en este manual.

Consulte el capitulo 117, Detalle para la informacién detallada de cada elemento de con-
trol presente en la interfaz de usuario del Controller Editor.

Consulte el capitulo 117, Detalle para la informacién detallada de cada elemento de con-
trol presente en la interfaz de usuario del Controller Editor.
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Preparativos
Llegados a este punto, estamos suponiendo que usted:
= Ya tiene encendido el ordenador.
= Ha instalado su controlador NI junto con el Controller Editor (véase capitulo 12, Instala-
cion).

= Su controlador NI esta fisicamente conectado al ordenador a través del cables USB 2.0.

3.1 Poner el Controller Editor en el modo MIDI

Antes que nada, pongamos el Controller Editor en el modo MIDI.
El Controller Editor presenta dos modos distintos de operacién:

= En el modo de la aplicacion, controla el programa especifico respectivo (p. ej., el software
de MASCHINE) a través de un protocolo propietario NHL ultra rapido. Segun el programa
a controlar, dicho modo serd denominado modo MASCHINE, modo TRAKTOR o modo KO-
RE.

= En el modo MIDI, controla cualquier objetivo MIDI (programa o dispositivo) a través de un
protocolo MIDI.
Pasar al modo MIDI directamente desde el controlador NI

No es necesario iniciar el programa Controller Editor para poner el controlador NI en el modo
MIDI: esto puede hacerse directamente desde el controlador (excepto en el RIG KONTROL 3).

La tabla siguiente muestra la manera de pasar al modo MIDI en los distintos Controladores NI
y la forma de verificar rapidamente si el aparato ya se encuentra o no bajo el modo MIDI.

Controlador NI Pasar hacia/desde el modo MIDI Comprobar que el modo MIDI esté encen-
dido

AUDIO KONTROL 1 No disp. (siempre en modo MIDI).

Controlador KORE 1 VIEW, luego CONTROL Presionar VIEW muestra la lista de planti-
Ilas MIDI.

Controlador KORE 2 F1, luego CONTROL Presionar F1 muestra la lista de plantillas
MIDI.
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Controlador NI Pasar hacia/desde el modo MIDI g_odmprobar que el modo MIDI esté encen-
ido
MASCHINE MK2 SHIFT + CONTROL Botén SHIFT tenuemente encendido
MASCHINE SHIFT + CONTROL Botén SHIFT tenuemente encendido
MASCHINE MIKRO MK2 SHIFT + F1 Botén SHIFT tenuemente encendido
MASCHINE MIKRO SHIFT + F1 Botén SHIFT tenuemente encendido
RIG KONTROL 3 No disp. (solamente via el Contro- | El visor LED dice "con"
ller Editor).
TRAKTOR KONTROL S2 SHIFT + SHIFT (en ambas cubier- | Ambos botones SHIFT tenuemente encen-
tas) didos
TRAKTOR KONTROL S4 Botén SHIFT + BROWSE El visor Loop Size dice "ON"
TRAKTOR KONTROL X1 SHIFT + HOTCUE El botén HOTCUE encendido de verde.
TRAKTOR KONTROL F1 SHIFT + BROWSE Botén SHIFT encendido

‘é AUDIO KONTROL 1: el modo MIDI es el Gnico modo disponible y, por lo tanto, se halla
siempre activado. Por eso, no es necesario realizar ningln tipo de accién de cambio de mo-
do.

ﬁ RIG KONTROL 3: no es posible pasar al modo MIDI desde el RIG KONTROL 3. Para poder
pasar al modo MIDI, utilice el Controller Editor de la manera descrita en la préxima sec-
cion.

Para mas informacién al respecto, consulte los capitulos respectivos de este manual.

Pasar al modo MIDI al inicio del Controller Editor

Para pasar al modo MIDI durante el inicio del Controller Editor, haga lo siguiente:

» Inicie el Controller Editor seleccionando /nicio > Todos los programas > Native Instru-
ments > Controller Editor > Controller Editor (Windows) o Aplicaciones > Native Instru-
ments > Controller Editor (Mac OS X).

— Esto no solo abre el Controller Editor, sino que también pone el controlador conectado
automaticamente en el modo MIDI.
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Si el Controller Editor ya esta abierto, podréa verificar si el controlador NI estd en el modo
MIDI; si no lo esta, pase al modo MIDI empleando el menu del dispositivo y botén Connect
situado junto a él (véase 13.2.1, Seleccionar el controlador NI abajo).

Sea cual fuere el método empleado, al pasar el controlador al modo MIDI, automaticamente se
cargara la altima asignacion MIDI empleada y el estado en que se encuentra. Si fuera la pri-
mera vez que inicia el Controller Editor, se cargaran las asignaciones MIDI predeterminadas
del controlador.

Asi, podréd empezar a emplear de inmediato su controlador NI como control remoto MIDI.

3.2  Cargar las asignaciones MIDI

Para poder cargar las asignaciones MIDI de su controlador NI, vamos a emplear el Controller
Editor

Como ya se mencion6, esto también puede hacerse desde la mayoria de los Controladores
NI. Consulte el capitulo respectivo en este manual.

En la parte superior de la ventana del Controller Editor, verd una barra horizontal con una serie
de controles al final de los cuales se halla el logotipo de NI. Esta barra recibe el nombre de
barra de control de la aplicacién:

(oo croier [ o] e TN |

La barra de control de la aplicacion esta situada en la parte superior de la ventana del Controller Editor.

Vamos a usar la barra de control de la aplicacién para cargar un juego nuevo de asignaciones
MIDI.

3.2.1  Seleccionar el controlador NI

Vamos primero a seleccionar el controlador NI para el cual queremos cargar las asignaciones
MIDI.

Para seleccionar el controlador:
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» Haga clic en el menu de dispositivos (el primer control, a partir de la izquierda de la ba-
rra de control de la aplicacion) y seleccione en el menu el controlador.

Maschine Controller MK2

Audio Kontrol 1
Kore Controller 3

+ Maschine Controller 4
Seleccione el controlador NI en el menu de dispositivos.
Algunas cuestiones de interés acerca del menu de dispositivos y la seleccion del controlador:

= En el mend, los controladores conectados al ordenador estan indicados por un punto ()
junto al nombre.

= Al efectuar la seleccién, el menu se cierra y muestra el nombre del controlador seleccio-
nado.

= La imagen del controlador bajo el menl se actualizard de manera correspondiente. Esta
area se denomina éarea del hardware (la cual sera tratada mas adelante).

La seleccion efectuada en el menl de dispositivos no afecta en modo alguno el hecho de
que su controlador NI esté en modo MIDI o no. Su Unico fin es seleccionar el controlador
para poder realizar la carga, cambio y manejo de las asignaciones.

Opcional: comprobar que el controlador seleccionado esté en el modo MIDI

Ademas de verificar sobre el controlador NI de que el mismo esté bajo el modo MIDI (véase

13.1, Poner el Controller Editor en el modo MIDI), también puede comprobar esto desde la in-
terfaz del Controller Editor:

» A la derecha del menu de dispositivos, en la barra de control de la aplicacion, verifique
qgue el boton Connect aparezca encendido; indicando de este modo que el controlador NI
se halla bajo el modo MIDI (y, por ende, conectado al Controller Editor).

El botén Connect se enciende cuando el controlador NI esta en el modo MIDI.
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Si el botén Connect aparece apagado por alguna razén (por ejemplo, por haber iniciado el pro-
grama MASCHINE, KORE, GUITAR RIG o TRAKTOR después del Controller Editor), haga clic
en él para reconectar el controlador seleccionado con el Controller Editor y volver al modo MI-
DI.

Si el botén Connect aparece de color gris e inactivo, probablemente el controlador NI no
esté conectado al ordenador. Verifique la conexién USB — si el controlador esta conecta-
do, aseglrese de que sus controladores de dispositivo estén correctamente instalados (véa-
se capitulot2, Instalacién para mas informacién).

El controlador NI no tiene que estar necesariamente bajo el modo MIDI o siquiera conecta-
do al ordenador para poder trabajar sobre sus asignaciones MIDI. Esto le permitira trabajar
sobre las asignaciones MIDI aun cuando no tenga a mano su controlador en ese preciso
momento.

3.2.2  Seleccionar una plantilla

Ahora, hay que seleccionar una plantilla (Template), un juego completo de asignaciones para
cada uno de los elementos de control asignables del controlador NI.

Para més informacion sobre las plantillas, véase 14.3, El sistema de mapeo.

» Mas a la derecha de la barra de control de la aplicacion, haga clic en el mend de selec-
cion de plantillas y seleccione una plantilla de la lista.

New Template -

New Template
Battery 3

Pro-53 ! ‘

El menu de plantillas permite cargar la plantilla deseada.

Desde el hardware (solo Controladores KORE y MASCHINE)

Algunos controladores NI permiten también la seleccion de plantillas a través de los siguientes
atajos:
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Controlador NI Seleccion de plantillas

AUDIO KONTROL 1

no disp.

Controlador KORE 1

VIEW luego Flecha Arriba/Abajo

Controlador KORE 2

F1, luego Flecha Arriba/Abajo

MASCHINE (MK2)

SHIFT + botones de desplazamiento de paginas

MASCHINE MIKRO (MK2)

SHIFT + Botones flecha izg/der

RIG KONTROL 3 no disp.
TRAKTOR KONTROL S4 no disp.
TRAKTOR KONTROL S2 no disp.
TRAKTOR KONTROL X1 no disp.
TRAKTOR KONTROL F1 no disp.

@ Para mas informacion al respecto, consulte los capitulos respectivos de este manual.

Cualquiera sea el método de seleccion empleado, la plantilla se cargara automaticamente y se
mostraran las asignaciones correspondientes. Ahora, podra controlar el nuevo destino desde su

controlador NI.

Cada asignacién aparece con su Ultimo estado: el programa recuerda el valor previo de cada
uno de los elementos de control asignados a esta plantilla. Si es la primera vez que carga esta
plantilla, todas las asignaciones apareceran con sus valores predeterminados.

& RIG KONTROL 3 y TRAKTOR KONTROL S2: puede saltear las secciones siguientes y pasar

directamente al apartado 13.2.5, ;Listo para empezar?.

3.2.3  Seleccionar una pagina de perillas

& RIG KONTROL 3 y TRAKTOR KONTROL S2: no hay péaginas de perillas disponibles para

estos controladores. Por lo tanto, puede pasar por alto esta seccién.

Dentro de cada plantilla, alguno (o todos) de los elementos de control de su controlador NI
presentaré varias asignaciones, organizadas en paginas de perillas (Knob Pages) En el area del
hardware, estos elementos de control aparecen resaltados por un marco naranja a su alrededor.
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El marco naranja representando la pagina de perillas del Controlador MASCHINE en el area del hardware (detalle).

En todo momento, siempre habrd una pagina de perillas activada; es decir, un subjuego de
asignaciones para esos especificos elementos de control.

Para mas informacién sobre las paginas de perillas, véase 14.3, El sistema de mapeo.

Seleccionemos, entonces, una pagina de perillas para cargar:

» Para seleccionar un pagina de perillas, haga clic en el mend de paginas de perillas (el me-
nd naranja encima del marco naranja, en la ilustracién de arriba) y seleccione una pagina
de perillas de la lista.

TRAKTOR KONTROL S4: panorama del S4

Debido a su gran cantidad de elementos de control, el Controller Editor divide a TRAKTOR
KONTROL S4 en tres partes: cubierta izquierda (left Deck), mezclador (Mixer) y cubierta dere-
cha (right Deck). Por lo tanto, antes de seleccionar una pagina para este controlador, debera
especificar primero el area a ser mostrada. Esto se puede hacer a través de esquema del S4,
presente en la esquina superior izquierda del area del hardware:

Utilice la representacion esquematica del S4 para seleccionar la cubierta deseada.
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Cada una de las cubiertas A-D presenta dos paginas de perillas. Para seleccionar una pagina
determinada:

1. Haga clic en la cubierta izquierda o derecha del esquema del S4.

2. Haga clic en el menu de péginas de perillas (el mend naranja encima del marco naranja)
y, en la lista, seleccione la pagina deseada.

Hay una visién panoramica similar, disponible para el TRAKTOR KONTROL S2, pero la
misma no ofrece paginas de perillas. Sin embargo, haremos uso de la representacién es-
quematica del S2 cuando seleccionemos alglin elemento de control en particular (véase
13.3, Modificar una asignacion).

Desde el hardware

También es posible seleccionar una pagina de perillas desde el controlador NI.

Controlador NI n.° de paginas de perillas dispo- Activacion/Seleccion de la pagina
nibles de perillas

AUDIO KONTROL 1 2 Botdn Izquierdo

Controladores KORE Sin limite Botones de flecha arriba y abajo

MASCHINE (MK2) Sin limite B.otones de desplazamiento de pa-

ginas

MASCHINE MIKRO (MK2) Sin limite Botones flecha izg/der

RIG KONTROL 3 no disp.

TRAKTOR KONTROL S4 2 por cada Cubierta A-D DECK C/D, luego SHIFT

TRAKTOR KONTROL S2 no disp.

TRAKTOR KONTROL X1 2 SHIFT

TRAKTOR KONTROL F1 2 SHIFT

Para més informacién al respecto, consulte los capitulos respectivos de este manual.
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3.24  Seleccionar una pagina de pads (solo familia de controladores MASCHINE)

Los dieciséis pads de los controladores MASCHINE (MK2) y MASCHINE MIKRO (MK2) pue-
den recibir, opcionalmente, numerosas asignaciones. Las mismas se hallan organizadas bajo la
forma de paginas de pads (Pad Pages). Las paginas de pads se activan en el nivel de plantillas:
es posible tener algunas plantillas sin paginas de pads (es decir, con una asignacion por pad) y
tener otras plantillas con paginas de pads (es decir, con varias asighaciones por pad).

En el area del hardware (siempre que la funcién de paginas de pads esté activada en la planti-
[la vigente), la pagina de pads aparecera indicada por un marco azul alrededor de los pads:

El marco azul representando la pagina de pads en el area del hardware para la familia de controladores MASCHINE (detalle).

En todo momento, encontrard siempre una pagina de pads activada; es decir un subjuego de
asignacion para los pads.

Para mas informacién sobre las paginas de pads, véase 14.3, El sistema de mapeo.

Seleccionemos, entonces, una pagina de pads para cargar:
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» Para seleccionar un pagina de pads, haga clic en el menii de paginas de pads (el menu
azul encima del marco azul) y seleccione una pagina de pads de la lista.

Desde el hardware

También puede seleccionar las paginas de pads desde su controlador MASCHINE (MK2) o
MASCHINE MIKRO (MK2):

Controlador NI n.° de paginas de pads disponi-  Seleccion de la pagina de pads
bles

MASCHINE (MK2) 8 (si dicha caracteristica esta ac- | Botones Group A-H
tivada)

MASCHINE MIKRO (MK2) 8 (si dicha caracteristica estd ac- | GROUP + Pads 9-16
tivada)

Para mas informacioén sobre los comandos disponibles en su controlador, consulte los capi-
tulo 15, Empleo del Controlador MASCHINE, 17, Empleo del controlador MASCHINE MIK-
RO, 17, Empleo del controlador MASCHINE MIKRO o 18, Empleo del controlador MASCHI-
NE MIKRO MK2.

3.2.5  jListo para empezar?

Si solamente desea emplear la plantilla (y la pagina de perilla o pad correspondiente) tal como
esta, es decir sin modificar sus asignaciones de MIDI, no hay nada mas que hacer. Como ya
habra notado, todo esto puede hacerlo también desde el controlador MASCHINE (MK2), MAS-
CHINE MIKRO (MK2) o del controlador KORE; siendo ésta, por supuesto, la opcién obvia du-
rante una actuacion en vivo. Si ha estado empleando el Controller Editor, ya puede cerrar pro-
grama, el servicio que trabaja en segundo plano se ocupara de todo; ya mismo puede empezar
a usar su controlador NI como un control remoto MIDI.

3.3 Modificar una asignacion

Si lo que quiere es modificar algunas de las asignaciones guardadas en la plantilla selecciona-
da (y posiblemente alguna de sus paginas de pad o perilla), deberia realizar lo siguiente:
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Solo TRAKTOR KONTROL S2 y S4: en la representacién esquematica del S2/S4, situada
arriba a la izquierda, cliquee la zona del controlador (cubierta izquierda, mezclador o cu-
bierta derecha) con los elementos de control cuya asignacion desea modificar.

Seleccione el elemento de control deseado. Puede hacer esto de dos maneras: en el Con-
troller Editor, haga clic en el elemento de control representado en la imagen del area del
hardware (un doble clic sobre el elemento de control abre la pagina de asignaciones (As-
sign) del Inspector, para una edicién mas expeditiva). También puede presionar [Mayus] y
cliquear sobre varios elementos de control del mismo tipo (o cliquear y arrastrar un rec-
tangulo) para seleccionarlos. O, sobre el controlador NI, toque el elemento de control co-
rrespondiente (para esto, la opcion Touch Select deberéa estar seleccionada en File > Pre-
ferences > General — siendo esta la opcién predeterminada).

Cualquiera sea la forma de seleccién elegida, los elementos de control seleccionados para
su edicion quedaran rodeados por el marco rojo de seleccién en la ventana del Controller
Editor:

En el Inspector (la parte derecha de la interfaz del Controller Editor), haga clic en la ficha
Assign:

nplates Pages Assign

A continuacion, se abrira la pagina Assign mostrando todas las propiedades de asignacion
del elemento de control seleccionado).

Haga los cambios necesarios seglin sus necesidades: arriba puede modificar el nombre de
la asignacién y debajo hallara todas las propiedades MIDI, como el tipo de mensaje MIDI
a ser enviado, el canal MIDI empleado, etc. Los detalles de la asignacién diferirdn segin
sea el tipo de mensaje MIDI seleccionado.
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iY ya esta todo listo! Ahora, el control correspondiente de su controlador NI podra accio-

nar el mensaje MIDI que acaba de ser definido.

Organizar las asignaciones

Gracias a su potente sistema de mapeo, el Controller Editor permite organizar las asignaciones
de la manera que le plazca. Puede definir distintas paginas de perilla, pad y plantillas para
resolver distintas situaciones: por ejemplo, puede definir diferentes paginas de perillas para
controlar distintos instrumentos. O, también, podria preparar plantillas diferentes para cada
una de las canciones de su actuacién en vivo, incluyendo las respectivas paginas de pads y
perillas.

3.4.1

Mostrar las listas de plantillas y paginas

Para manejar (crear, eliminar, duplicar, etc) sus plantillas, paginas de perillas y paginas de
pads, utilice las otras dos fichas que aparecen en el Inspector: Templates (Plantillas) y Pages
(Paginas).

Controller Editor - Guia de usuario - 28



Inicio rapido

Organizar las asignaciones

‘Template5| Pages H Assign |

|Templates| Pages Assign |

La ficha Templates y la ficha Pages permiten organizar todas las asignaciones.

= En la ficha Template, encontrara la lista de todas las plantillas existentes (tanto las de
fabrica como las definidas por el usuario) y un mend de edicién (Edit) con las opciones
correspondientes para crear (New), duplicar (Duplicate), eliminar (Delete), etc . Debajo,
podréa ver algunos ajustes adicionales de la plantilla seleccionado. Estos ajustes varian se-
gun el controlador en cuestién.

= En la ficha Pages, hallara una lista similar para las paginas de perillas (Knob Pages) y, en
el caso del controlador Maschine, otra lista para las paginas de pads (Pad Pages); ademas
de los correspondientes menus de edicion (Edit).

La funcién de paginas de perillas no esta disponible en RIG KONTROL 3 ni en TRAKTOR
KONTROL S2.

Para TRAKTOR KONTROL X1, F1, S4 y AUDIO KONTROL 1, no hay un ment Edit disponi-
ble bajo la lista de Pages — en su lugar, hallard el mend denominado Shift Mode. Para
mas informacién al respecto, consulte los capitulos respectivos de este manual.

3.4.2 Cambiar el nombre de plantillas y paginas

Supongamos que acaba de definir una pagina de perillas para controlar uno de sus sintetizado-

res de software. Seguramente querra ponerle un nombre adecuado a la funciéon que va a cum-

plir:

1. En la lista Pages, haga doble clic en la pagina de perilla que acaba de definir (suponga-
mos que es Knob Page 3). Dicha denominaciéon quedara resaltada.

2. Escriba un nuevo nombre para esta pagina (por ejemplo "Absynth Lead") y presione la tec-
la [Intro] del teclado del ordenador para confirmar el cambio:

1 Knob Page 1
Knob Page 2

- Absynth Le|
Knob Page 4
5 Knnh Paoe 5
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3.4.3  Reordenar las plantillas y paginas

Ahora vamos a poner esta pagina de perillas arriba de todo de la lista porque queremos, por
ejemplo, usar este sintetizador en primer lugar al tocar nuestra cancién y tener asi un acceso
directo mas comodo a sus parametros desde nuestro controlador MASCHINE.

1. Haga clic en la pagina de perilla Absynth Lead, mantenga presionado el ratdon y arrastre
hacia arriba. Vera aparecer una linea indicando el lugar de insercion de la pagina de peri-
llas dentro de la lista.

2. Cuando la linea de insercién alcance el principio de la lista (o la posicién deseada, suelte
el boton del ratén). La pagina de perillas "Absynth Lead" ocupa ahora el primer renglén de
la lista.

Las péaginas de perillas de TRAKTOR KONTROL X1, F1, S4 y AUDIO KONTROL 1 no pue-
den ser reordenadas.

Este procedimiento puede emplearse también para las paginas de pads (al final de la ficha
Pages de los controladores MASCHINE) o para las plantillas (en la ficha Templates). Los me-
nas Edit ofrecen también otras opciones — mas adelante, hallara mas detalles al respecto (so-
bre todo en los apartados 14.2.4, El Inspector, 117.5, El Inspector y 117.6, Pardmetros de los
mensajes MIDI). Para una descripciéon detallada del sistema de mapeos, consulte el apartado
14.3, El sistema de mapeo.

3.9  Guardar y cargar plantillas

Una vez creado un juego de asignhaciones, tenemos la posibilidad de guardarlo.

En realidad, no hay necesidad de guardarlo porque el Controller Editor guarda de manera auto-
matica los cambios realizados sobre una plantilla (incluyendo sus paginas de perillas, de pads
y asignaciones individuales). Por lo tanto, si planea usar esta plantilla mas tarde en el mismo
ordenador, ya puede salir del Controller Editor: la préxima vez que ponga el controlador NI en
modo MIDI, la plantilla se abrira con todas las modificaciones realizadas.

Sin embargo, es posible que tenga que usar una plantilla modificada o creada en otro ordena-
dor, o tal vez quiera compartirla con otros colegas y usuarios. Si esa es su intencién, el Contro-
[ler Editor le permite exportar una plantilla como un archivo de plantilla:
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1. Vaya a la ficha de plantillas (Templates) del Inspector y en la lista de plantillas seleccione
con un clic la plantilla que desea exportar. El nombre de plantilla quedara resaltado:

2. Debajo de la lista, haga clic en el menu Edit y seleccione Save As:

— Mew -
—| Append » |
Replace »
Save As

Duplicate
Delete

3. En el cuadro de dialogo que se abre, seleccione el destino y escriba el nombre del archivo
de plantilla a ser exportado. Tenga en cuenta que el nombre del archivo tiene que ser di-
ferente del nombre de la plantilla correspondiente en el Controller Editor. Hecho esto, ha-
ga clic en Save para exportar el archivo.

Los archivos de plantillas conllevan distintos tipos de extensién, dependiendo del controla-
dor NI en cuestion. Consulte el apartado 14.3.4, Plantillas (Templates) para ver la lista con
todos los tipos de extension.

El archivo podra ser ahora transferido a otro ordenador, compartido entre varios usuarios, etc.

Por otra parte, como es obvio, el Controller Editor le permite también cargar archivos de planti-
Ila ajenos. Para hacer esto, haga los siguiente:

1. En la ficha Templates del Inspector, haga clic en el menl de edicion (Edit), seleccione
Append y luego Open. Se abrird un didlogo para abrir la plantilla y en él podra navegar
hasta la ubicacién del archivo de plantilla que desea importar.

2. Seleccione dicho archivo y haga clic en Open. La plantilla se cargara y se integrara a su
lista de plantillas.

El Controller Editor brinda numerosas plantillas de fabrica para su uso en distintos destinos

MIDI. Consulte la documentacién sobre las plantillas del Controller Editor para mayor infor-
macién acerca de su uso.
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4 Conceptos bhasicos

En este capitulo vamos a presentar los aspectos basicos del Controller Editor. Algunas cosas ya
fueron introducidas en el capitulo anterior. Ahora vamos a contemplar el programa desde una
perspectiva mas general.

4.1 Como funciona el Controller Editor

El Controller Editor permite definir los enlaces entre su controlador NI y las aplicaciones de
audio que operan dentro del ordenador o los dispositivos MIDI externos. Permite establecer la
manera de interpretar las acciones realizadas sobre el controlador NI. Con este fin, el Contro-
Iler Editor implementa un potente sistema de mapeos que permite definir las asignaciones MI-
DI de cada perilla, pad, transductor, deslizante o boton presente en su controlador NI.

El Controller Editor trabaja con una serie de componentes instalados durante la instalacién del
programa que establecen un servicio de trasfondo. Este servicio que opera en segundo plano
se ocupa de todas las comunicaciones entre el controlador NI y cualquier dispositivo de soft-
ware 0 hardware con capacidad MIDI. Permanece activo aln después de cerrar la aplicacién
Controller Editor. jEsto significa que no es estrictamente necesario tener abierto el Controller
Editor en el ordenador para poder usar su controlador NI como un control remoto de MIDI! Us-
ted puede seleccionar o modificar asignaciones dentro del Controller Editor para luego salir de
la aplicacién: las asignaciones (y las plantillas y las paginas de perillas y de pads) permanece-
ran activas gracias a este servicio que opera en segundo plano. Asi, el Controller Editor puede
considerarse como un editor de asignaciones: Uselo para verificar o modificar sus asignaciones.

4.2 Panorama de la interfaz de usuario

Ahora, echemos un vistazo mas detallado a la interfaz de usuario del Controller Editor. Al ini-
ciar el Controller Editor, vera algo parecido a esto:
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II—| File VWiew Helnl
Bl e covoterna -] [comer ] D o 00

Templates " Pages | Assign

Pad Page A Pad Page A
Color | [l Red -
action [ Hit [ press

ccso e |
Type |Note -

Channel |1
Note | D#-1

Mode | Gate - _ﬂ
Velocity Min 0

Max | 127

LED On | For MIDI Out -
Color Mode | Single -
Color Value | [[] Warm Yellow =

Interfaz del usuario del Controller Editor: vista completa (la ilustracion muestra la interfaz en una version de Windows con el
Controlador MASCHINE MK2 en el Area del hardware).

La interfaz de usuario esta dividida en cuatro areas principales:
(1) Barra de mends de la aplicacién

(2) Barra de control de la aplicacién

(3) Area del hardware

(4) Inspector
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A continuacion se expondra una breve introduccién sobre cada una de las areas del programa y
sus correspondientes controles. Para una descripcion detallada de cada uno de sus elementos,
consulte el capitulo 117, Detalle.

4.2.1  Barra de menis de la aplicacion

La Barra de menus se encuentra en la parte superior de la ventana del Controller Editor (o en
la parte superior de la pantalla de su Mac OS X); esta barra es similar a las barras de menus de
otras aplicaciones. Contiene el menu de archivos (File), el men( de vistas (View) y el mena de
ayuda (Help), con los cuales podra gestionar las funciones generales del programa.

File Wiew Help

La barra de menus de la aplicacion (version Windows)

4.2.2 Labarra de control de la aplicacion

Inmediatamente debajo de la Barra de menls se encuentra la Barra de control de la aplica-
cién, con los menus y botones que le permitiran controlar el sistema de mapeo:

[Passchine comroter ] [ | [er=1]

La barra de control de la aplicacién

De izquierda a derecha, encontramos los siguientes controles:

(1) Menua de dispositivos: e recuerda el controlador con el que esta trabajando y le permite pa-
sar a otro controlador.

(2) Botdn Connect: habilita el hardware dentro del programa. Dicho de otra manera, permite po-
nerlo en el modo MIDI y conectarlo al Controller Editor, en caso de que estuviera conectado a
su programa especifico.

(3) Menu de seleccion de plantillas (Template): permite seleccionar una plantilla (las plantillas
se explican en el apartado 14.3, El sistema de mapeo).

(4) Boton de Minimizar/Expandir Vista (la flechita): oculta o muestra el Area del hardware.

(5) Indicador de actividad MIDI: muestra el ingreso o salida de datos MIDI.
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(6) Logotipo NI: abre la pantalla de la informacién sobre el programa.

4.2.3  Area del hardware

Debajo de las dos barras anteriores, a la izquierda, se halla el Area del hardware. En esta area
aparece representado su controlador NI y todos sus elementos de control, la mayoria de los
cuales puede asignarse a mensajes MIDI.

Si en la pantalla, el Controller Editor esta reducido solamente a una pequefia columna, sig-
nifica que el Area del hardware esta oculta. Para mostrarla, haga clic en el botén de mini-
mizar/expandir vista (la pequefia flecha) de la Barra de control de la aplicacion.

El controlador representado en el Area del hardware dependera del dispositivo seleccionado en
el menu de dispositivos de la Barra de control de la aplicacion (ver mas arriba).

» Haga clic sobre un elemento de control asignable, en el &rea del hardware, para editar
Sus asignaciones.

Si comparamos esta vista con la del verdadero controlador NI, veremos que el Area del hardwa-
re presenta algunos elementos adicionales:

= (Cada control que puede ser asignado a un mensaje MIDI estéd encabezado por un campo
identificatorio que muestra, por defecto, el nombre de la asignacién a la que estéa sujeto.

Pares de minibotones en el drea del hardware: si los minibotones no se seleccionan al cli-
quearlos, haga clic entonces sobre su leyenda. seleccionados

= Un marco rojo pone en relieve el elemento seleccionado.

= Un menl de péaginas de perillas de color naranja permite la eleccién de una péagina de
asignaciones de perilla en particular (véase el apartado 14.3, El sistema de mapeo para
mas informacion). El area de la pagina de perilla encuadrado por el marco naranja contie-
ne los controles afectados por la pagina de perilla seleccionada en el menu de paginas de
perilla.

La funcién de paginas de perillas no esta disponible en RIG KONTROL 3 ni en TRAKTOR
KONTROL S2.
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= Controladores MASCHINE solamente: si las paginas de pads estan activadas, aparecera
enmarcado un menul de paginas de pad de color azul, con el cual podra seleccionar una
pagina de asignaciones para los pads. El marco azul encuadra el area de la pagina de
pads con los controles correspondientes (es decir los pads). Para mas informacién, con-
sulte por favor el apartado 14.3.3, Paginas de pads (familia de controladores MASCHINE
solamente).

= TRAKTOR KONTROL S2/S4 solamente: arriba, en la esquina izquierda, la diminuta repre-
sentacion esquematica del S2/S4 le permitira seleccionar la parte del controlador a editar
(cubierta izquierda, mezclador o cubierta derecha). El Area del hardware mostrara la parte
del S2/S4 seleccionada.

Mas adelante, en los capitulos dedicados a cada controlador, brindaremos una descripcién de-
tallada de los respectivos elementos de control asignables.

4.24  El Inspector

El Inspector se encuentra a la derecha del Area del hardware y es la "torre de control" del siste-
ma de mapeo. En este lugar especificaremos las acciones que deban llevarse a cabo cada vez
que pulsemos, giremos o movamos algo en el controlador NI. También, sera posible organizar
todas nuestras asignaciones bajo la forma de paginas de perillas, paginas de pads (controlado-
res MASCHINE) y plantillas. El apartado 117.5, EI Inspector brinda una descripcion detallada
de todo lo que puede hacerse con el Inspector.

El Inspector se halla dividido en tres paginas, cada una de ellas controla una parte especifica
del esquema de mapeos: la ficha Templates (plantillas), la ficha Pages (paginas) y la ficha
Assign (asignaciones).

La ficha de plantillas (Templates)

La ficha Templates permite gestionar las plantillas. Contiene una lista de las plantillas existen-
tes mas algunas operaciones de edicion.

Una plantilla contiene un mapeo completo de los controles del controlador NI. Para mas
informacién, véase 14.3.4, Plantillas (Templates).
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Templates| Pages H Assign |

1 New Template

Battery 3

Massive

Pro-53

2

3

4

5 Traktor Pro L
6 GM Drums (Channel 10)
7

8

9

Mackie Control

Ableton Live

Toontrack EZDrummer

.lll.EdIt vHFar_mryTemplates v‘I-—E

Pad Velocity Curve Linear
MIDI Port Internal - -—E

Host Transport Control [:]

La ficha de plantillas (Templates) en el Inspector (en este ejemplo, el controlador MASCHINE)

La ficha Templates presenta los siguientes elementos:

(1) Lista de plantillas: muestra todas las plantillas indexadas con un nimero (no modificable) y
un nombre (modificable). En esta lista, seleccione una plantilla haciendo clic sobre el nombre
respectivo y luego modifique el nombre con un doble clic. También puede seleccionar planti-
Ilas a través del menu de seleccion de plantillas de la barra de control de la aplicacion o posi-
blemente también desde su controlador NI.

(2) Menu de edicion de plantillas y meni de plantillas de fabrica: el menu de edicién (Edit) brin-
da funciones de edicion como New (nuevo), Save As (guardar como), etc. El mend de plantillas
de fabrica (Factory Templates) permite cargar las plantillas de fabrica.

(3) Area de propiedades: muestra las propiedades de la plantilla seleccionada en la lista.

No hay un area de propiedades de plantilla en TRAKTOR KONTROL X1/F1/S2.
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La ficha de paginas (Pages)

La ficha Pages permite gestionar las distintas paginas.

Esta funcién no esta disponible en RIG KONTROL 3 ni en TRAKTOR KONTROL S2. Si esta
trabajando en una plantilla para alguno de estos controladores no podra activar la ficha
Pages (la cual aparecera desactivada).

Familia de controladores MASCHINE solamente: desde aqui también puede manejar las pagi-
nas de pads.

Una pagina de perillas / pads es un juego de asignaciones para los elementos de control
localizados en el area de la pagina de perillas o de pads (solo en familia de controladores
MASCHINE). Para mas informacion, véase 14.3.2, Péaginas de perillas (Knob Pages) y
14.3.3, Paginas de pads (familia de controladores MASCHINE solamente).
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Templates Pages Assign

Pages

1 Macro Controls

2 Osc1,0sc2

3 Osc 3, Noise

4 Mod Osc (&Cutoff)

5 Filt 1, Filt 2

6 Envelope 1 |
|7 Ewvelopez |

8 Envelope 3

9 Envelope 4

IEdIt vI

Pad Pages

A C-1 ... D#0

B CO ... i1

C C1..D#2

E C3 .. D#4
F C4 ... D#5
G C5 ... D#6
H Cé ... DET

5B B oM

La ficha de paginas (Pages) del Inspector del controlador MASCHINE.

La ficha Pages contiene los siguientes elementos:

(1) Lista de paginas: muestra la lista de todas las paginas de perilla existentes, indexadas con
un ndmero (no modificable) y un nombre (modificable). Para seleccionar una péagina de perilla
hay que cliquear en el nombre respectivo, o cliquear dos veces sobre el nombre para cambiar-
lo. En los controladores MASCHINE y KORE, el orden de las paginas puede cambiarse con
arrastrar y soltar. También puede seleccionar una pagina de perillas mediante el mend naranja
presente en el area del hardware y, probablemente, también desde su controlador NI.
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(2) Menii de edicion (Edit): ofrece las funciones habituales de edicién (New (Nuevo), Duplicate
(Duplicar), etc.).

En TRAKTOR KONTROL X1/F1/S4 y AUDIO KONTROL 1, este ‘ment Edit menu se ve
reemplazado por el meni Shift Mode, el cual presenta las opciones Gate y Toggle, que per-
miten seleccionar el comportamiento del botén SHIFT a la hora de recorrer las distintas pa-
ginas de perillas del controlador. Para méas informacion al respecto, consulte los capitulos
respectivos de este manual.

(3) Boton Pad Pages: activa o desactiva la funcion de paginas de pad. Si esta desactivado, el
area aparecera grisada y no se podra realizar ninguna operacién en la misma.

(4) Lista de paginas de pads: muestra la lista de todas las paginas de pads existentes, indexadas
con un nuimero (no modificable) y un nombre (modificable). Para seleccionar una pagina de
pads hay que cliquear en el nombre respectivo, o cliquear dos veces sobre el nombre para
cambiarlo. La pagina puede reordenarse con arrastrar y soltar. También, puede seleccionar una
pagina de pads con el menu de paginas situado encima de los pads, en el area del hardware o
con los botones de grupo (A - H), presentes tanto en el area del hardware como en el controla-
dor MASCHINE.

(5) Meni de edicién (Edit): ofrece funciones de edicion de péaginas (New (Nuevo), Duplicate
(Duplicar), etc.).

Los elementos de 3 a 5 se hallan disponibles en ambos controladores MASCHINE.

La ficha de asignaciones (Assign)

La Ultima ficha del Inspector es la ficha de asignaciones (Assign). Aqui se especifican todos
los detalles referidos a las asignaciones de cada control en particular. Esta ficha muestra las
propiedades del elemento de control que se encuentra seleccionado.
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Templates || Pages | Assign

Fage 1 Knob Page 1
Knob1 [CC 14 _n

Type |Control Change -
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Number |14

Mode | Absolute -

Range From O _E
Ta | 127

Resolution | 360 | Degrees

Display | Unipolar -

La ficha Assign del Inspector.

La ficha de asignaciones (Assign) muestra las propiedades segln el tipo de elemento seleccio-
nado.

(1) Area de la descripcion: es el area comUn a todos los elementos de control. Muestra la si-
guiente informacién para el elemento de control seleccionado: el nimero de indice y el nom-
bre de la pagina de perilla o pad del elemento de control seleccionado (aparecera vacio para
los elementos que no estén incluidos en una péagina de perilla o pad). El nombre (modificable)
y la descripcion (no modificable).

(2) Area de la definicion: define las propiedades de la asignacién MIDI del elemento de control.
Por favor, consulte el apartado 117.5.3, La ficha de asignaciones (Assign) para mas informa-
cion.
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4.3  Elsistema de mapeo

Todo lo que haga en su controlador NI, el Controller Editor (con sus servicio de trasfondo) lo
convierte en un mensaje MIDI que se envia hacia un puerto MIDI determinado; esto es simple-
mente lo que hace el Controller Editor: convierte acciones humanas en eventos MIDI.

El sistema de mapeo del Controller Editor permite organizar de manera légica y eficiente todas
las asignaciones que se realizan. Ademas lo mantiene informado cada vez que opera sobre un
elemento de control en su controlador NI. Los siguientes parrafos le explicaran algunos con-
ceptos basicos.

4.3.1 Asignaciones

Una asignacion define el evento MIDI a ser accionado por un elemento de control en particu-
lar. Los tipos de evento MIDI disponibles son: “MIDI Note”, “MIDI CC”, etc. Cada accion reali-
zada sobre un elemento de control del hardware se transforma en un evento MIDI y la asigna-
cién correspondiente sera la que defina la reglas de dicha transformacion.

Las asignaciones varian segln el tipo de elemento de control en cuestién (botén, perilla, pad,
deslizante, transductor, pedal, interruptor de pie, etc.). Para mas detalles sobre las asignacio-
nes posibles para cada uno de los tipos de control, consulte por favor el apartado 117.6, Paré-
metros de los mensajes MIDI.

4.3.2  Paginas de perillas (Knob Pages)

La funcién de paginas de perillas no esta disponible en RIG KONTROL 3 ni en TRAKTOR
KONTROL S2.

Algunos elementos de control pueden poseer varias asignaciones, las cuales se organizaran ba-
jo la forma de péaginas de perillas (Knob Pages). Estos controles particulares estan situados en
el drea de péaginas de perillas(el marco naranja en el 4rea del hardware, véase 14.2.3, Area del
hardware). Una pagina de perilla es el juego de asignaciones que recibe cada uno de los con-
troles del area de péaginas de perilla. S6lo puede seleccionarse (y cargarse) una pagina de peri-
Ila a la vez.
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En el Controlador KORE, las paginas de perillas son el equivalente MIDI de las paginas de
control del software de KORE 2

Puede pasar de una pagina a otra (sean éstas predeterminadas o definidas por el usuario) me-
diante el ment de péginas de perillas, en el Area del hardware o a través de la lista Pages del
Inspector (véase 14.2, Panorama de la interfaz de usuario para una breve descripcién de la in-
terfaz). También puede realizar esta accion en su controlador NI (consulte el capitulo dedicado
a su controlador).

Al seleccionar otra pagina de perillas, las asignaciones de los elementos de control en el Area
de péginas de perillas cambiardn de manera consecuente. Todas las paginas de perillas se
guardan como una lista editable en la ficha Pages del Inspector (para méas informacién sobre
el Inspector, véase 117.5, El Inspector).

4.3.3  Paginas de pads (familia de controladores MASCHINE solamente)

Un similar sistema de paginas esta dedicado de manera opcional a los pads de los controlado-
res MASCHINE (MK2) y MASCHINE MIKRO (MK2): las paginas de pads (Pad Pages). Las pa-
ginas de pads funcionan de manera similar a las paginas de perillas ya descritas, y correspon-
den a los dieciséis pads del controlador.

El nimero de péaginas de pads esta limitado a ocho. Sélo puede seleccionarse una pagina de
pad por vez.

Las paginas de pads pueden activarse o desactivarse seglin necesidad con el botén de habilita-
cion de paginas de la pagina Pages del Inspector. Si la opcién esta activada, entonces podra
recorrer las paginas de pads a través del menu de paginas de pads o con los ocho botones de
grupo del area del hardware o a través de la lista de paginas de pad del Inspector. Lo mismo se
puede hacer también desde el controlador NI utilizando los mismos botones de grupo A-H.

Al seleccionar otra pagina de pads, todas las asignaciones de los dieciséis pads cambiaran
consecuentemente. Las ocho paginas de pads disponibles se guardan en una lista editable en
la ficha Pages del Inspector (véase el apartado 117.5, El Inspector para mas detalles).

4.3.4  Plantillas (Templates)

Una plantilla contiene la configuracion de mapeos de todos los elementos de control de su
controlador NI, incluyendo las paginas de perilla y las de pad que pudieran haber. Las planti-
Ilas se seleccionan de a una por vez. La plantilla también determina si los eventos MIDI gene-
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rados tienen que enviarse a un puerto MIDI interno (para acceder a una aplicacion que esté
captando mensajes MIDI de su ordenador) o externo (para acceder a un dispositivo externo con
capacidad MIDI; esta caracteristica se aplica, obviamente, a los controladores equipados con
puertos MIDI). Pasar de una plantilla a otra podria servir, por ejemplo, para manejar distintas
aplicaciones dentro de su ordenador o para manejar diferentes instrumentos de hardware.

Una plantilla contiene todos los datos de las paginas de perilla/pad, la lista de las paginas de
perilla/pad y el indice de la ultima pagina de perilla/pad seleccionada. Una plantilla guarda
también el Ultimo estado de cada elemento de control.

Las plantillas pueden guardarse en el ordenador bajo un formato de archivo determinado. Es-
tos archivos poseen las siguientes extensiones:

Controlador NI Extension del archivo de plantilla

MASCHINE .ncm
MASCHINE MK2 .ncm2
MASCHINE MIKRO .ncmm
MASCHINE MIKRO MK2 .ncmm2
Controladores KORE .nck
TRAKTOR KONTROL X1 .nckx1
TRAKTOR KONTROL F1 .nckfl
TRAKTOR KONTROL S4 .ncks4
TRAKTOR KONTROL S2 .ncks2
RIG KONTROL 3 .ncg
AUDIO KONTROL 1 .ncakl

El mend de seleccion de plantillas, en la barra de control de la aplicacién, permite pasar de
una plantilla a la otra (sean éstas predeterminadas o definidas por el usuario). Esto puede lle-
varse a cabo también en la lista de plantillas del Inspector. También puede hacerse directa-
mente desde los controladores NI (consulte los capitulos respectivos para mas detalles).

Al seleccionar otra plantilla, todas las asignaciones de los elementos de control de la interfaz
cambiaran consecuentemente, incluso las paginas de perilla/pad. Todas las plantillas se guar-
dan bajo la forma de una lista editable en la ficha Templates del Inspector (véase 117.5, El
Inspector).
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El Controller Editor brinda numerosas plantillas de fabrica para su uso en distintos destinos
MIDI. Consulte la documentacién sobre las plantillas del Controller Editor para mayor infor-
macién acerca de su uso.

4.3.5 Configuracion

Es el juego de datos con la lista de plantillas en uso, todos los datos de las plantillas de la lista
y el indice de la plantilla seleccionada.

El conjunto de todos los juegos de datos se almacena automaticamente en un Gnico archivo de
configuracién en el ordenador. Este archivo lleva la extensién ".ncc".

44  Resumiendo

Al emplear su controlador NI y el Servicio del hardware (conformado por el Controller Editor y
el Servicio de trasfondo NI) le serd posible controlar a distancia cualquier objetivo MIDI. El
Servicio del hardware fue disefiado para que usted se olvide de él durante sus actuaciones en
vivo: después de configurar sus asignaciones, podra contar con su controlador NI para contro-
lar todo lo que sea necesario para su actuacion. Podra accionar aplicaciones y dispositivos MI-
DI de hardware de varias maneras, podra también hacer cambios de asignaciones en tiempo
real (menos en el RIG KONTROL 3), y todo esto manipulando directamente los controles desde
su controlador NI.

En realidad, lo Unico que no podra hacer desde el controlador es modificar las asignaciones:
ipara ello es necesario el Controller Editor! Pero gracias al potente sistema de mapeo que em-
plea plantillas, paginas de perillas y paginas de pads (reflejadas también en su controlador
NI), podra preparar todas las asignaciones que necesite y emplearlas de manera instantanea
durante una actuacién en vivo.

En los capitulos siguientes le mostraremos la manera de usar su controlador empleando las
asignaciones definidas en el Controller Editor.
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9 Empleo del Controlador MASCHINE

En este capitulo, vamos a concentrarnos primero en lo que pasa en el Controlador MASCHINE.
Aprenderemos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.
= La informacién suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

= El aprovechamiento de los visualizadores del Controlador MASCHINE bajo el modo MIDI.

Para aprovechar completamente la funcionalidad de su controlador NI como un control re-
moto MIDI, sobre todo en lo concerniente al estado de algunos elementos de control y al
comportamiento del LED, sera necesario informarle al controlador NI sobre el estado del
parametro en el destino MIDI. Esto puede hacerse configurando canales de informacion
MIDI desde el destino MIDI hasta el controlador NI. De esta manera, su controlador estara
siempre al tanto de los valores del parametro en cuestién. Para mas informacién sobre la
manera de configurar estos canales de informaciéon MIDI, consulte la documentacién de su
software/hardware de destino.

5.1 Controles basicos

Esta seccién detalla los comandos disponibles en el controlador MASCHINE para la realizacién
de las tareas basicas: cambio entre el modo MIDI y el modo MASCHINE, y seleccion de juegos
(plantillas) y subjuegos (paginas de perillas y paginas de pads) de asignaciones MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
troller Editor (véase capitulo 13, Inicio rapido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultard muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-
recto.
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Selection Comando

Modo MIDI/ SHIFT +

MASCHINE CONTROL

Plantillas SHIFT + bo-

(Templates) tones de des-
plazamiento
de paginas

Paginas de pe- | Botones de

rillas (Knob desplaza-

Pages) miento de pa-
ginas

Pad Pages Botones de

(si esta activa- | SMP°

do)

Modo de visua- | SHIFT + Bo-

lizacién tones 1-8

Para mas detalles acerca de las plantillas (Templates), paginas de perillas (Knob Pages) y
paginas de pad (Pad Pages), véase 14.3, El sistema de mapeo.
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Para més informacién sobre los modos de visualizacién, véase 15.4, Los visualizadores.
Alli, aprendera otra manera de seleccionar y cargar plantillas y paginas de perillas desde el
controlador.

Cuando el controlador MASCHINE esta en el modo MIDI, el botén SHIFT aparece encendido
tenuemente.

Ajustes del controlador

Los ajustes del controlador MASCHINE pueden llevarse a cabo ingresando al modo de visuali-
zacién de las configuraciones o yendo a File > Preferences > Controller. Véase 15.4.7, Modo
de visualizacion de configuraciones, para mas informacion

9.2  Elementos de control asignables

Si en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacion aparece seleccionado el
Controlador MASCHINE, el area del hardware mostrara el siguiente aspecto:
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El area del hardware con el controlador MASCHINE.

En el area del hardware, podra observar el menl de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), el menu de paginas de pads y su area asociada (marco azul), y el marco rojo
de seleccién enmarcando el elemento de control seleccionado (Pad #10, en la ilustraciéon de
arriba).

El controlador MASCHINE presenta las siguientes areas:
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Los nombres que se ven en muchos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de MASCHINE. jSélo empleamos estos nombres aqui para describir la
interfaz y nada mas!

(1) Botones de pagina y hotones circundantes: en la parte superior izquierda, encontrara un jue-
go de ocho botones dispuestos en cuatro filas de dos botones cada una. De estos ocho boto-
nes, seis son asignables libremente (CONTROL y STEP, BROWSE y SAMPLING, SNAP (F1), y
AUTO WRITE (F2)), y dos poseen funciones especiales: los hotones izquierdo y derecho de des-
plazamiento de paginas (véase apartado anterior).

(2) Area Master: el area MASTER alberga cuatro elementos de control libremente asignables
(tres perillas y un boton).

(3) Area GROUPS: el area GROUPS contiene ocho botones de grupo identificados con las letras
A a H: los botones de grupo. Si el botén de habilitacién de paginas de la ficha Pages del Ins-
pector esta activado, estos botones permiten seleccionar una pagina de asignaciones para los
pads (véase 14.3.3, Paginas de pads (familia de controladores MASCHINE solamente)). Si no
esta activado, estos ocho botones pueden asignarse libremente a eventos MIDI.

(4) Area TRANSPORT: el area TRANSPORT presenta ocho botones. Siete de ellos se pueden
asignar libremente: RESTART (LOOP), Previous, Next, GRID, PLAY, REC y ERASE. EI dltimo
botén, el botén SHIFT, es un botén especial (véase el apartado anterior). Por lo tanto, el Con-
troller Editor no puede realizar asignaciones sobre este boton.

(5) Area Knob Page: el 4rea de la pagina de perillas alberga un juego de ocho botones y ocho
perillas, situados respectivamente arriba y abajo de los visualizadores. Estos dieciséis controles
pueden asignarse libremente. El drea de la pagina de perillas esta delimitada por un marco na-
ranja y encabezada por el correspondiente menl de paginas de perilla.

Los botones y perillas de la pagina de perillas pueden tener otras funciones, seglin el modo
de visualizacion vigente. Para mas detalles, véase 15.4, Los visualizadores.

(6) Area PADS: el area de PADS muestra una columna de ocho botones libremente asignables
(SCENE, PATTERN, PAD MODE (KEYBOARD), NAVIGATE, DUPLICATE, SELECT, SOLO y MU-
TE), y una botonera de dieciséis pads libremente asignables también. Si el botén de habilita-
cién de paginas se encuentra activado en la ficha Pages del Inspector, el area de la pagina de
pads (indicada por un marco azul) agrupara los pads y quedara encabezada por el correspon-
diente menu de péaginas de pad.
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Resumiendo

Todos los elementos de control del controlador MASCHINE pueden asignarse libremente a
eventos MIDI (con ciertas limitaciones debidas a la indole misma del tipo de control), salvo las
siguientes excepciones:

= Los botones de desplazamiento de paginas y el botén SHIFT presentas funciones predefi-
nidas (véase apartado anterior).

= Los botones de grupo, denominados con las letras A a H, no son asignables si la funcion
Pad Pages esta activada, en este caso se usaran para seleccionar las paginas de pad (véa-
se apartado anterior). Si la funcion Pad Pages estd desactivada, los botones de grupo se
pueden asignar libremente igual que el resto.

@ También puede dividir los controles de su controlador entre los modos MIDI y MASCHINE,

para poder controla una instancia de un plugin de MASCHINE y mandar, a la vez, mensa-
jes MIDI al anfitrion mediante los controles de la ejecucion. Véase 117.5.1, La ficha de
plantillas (Templates) para més informacién.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Pads - Accién de pulsar 117.6.3, Asignaciones de pads - Acciéon "Hit"

Pads - Accién de presionar 117.6.5, Asignaciones de pads - Accion "Press"

Perillas 117.6.7, Asignaciones para transductores analégicos y similares

5.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacién bidireccional entre el controlador MASCHINE y el servicio del hardwa-
re permite una actualizacién constante de todos los indicadores de estado del controlador en
tiempo real.

Su controlador MASCHINE brinda distinta informacion visual:
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= Todos los botones y pads estan equipados con LED que informan, en todo momento, el
estado de la asignacion del elementos de control.

= Los visualizadores muestran informacién adicional sobre las asignaciones.

59.3.1  Botones

Los LED bajo cada botén presentan tres estados: apagado, atenuado y brillante. La iluminacién
que presenten dependera del tipo de elemento de control y su estado actual.

La siguiente tabla indica los estados posibles de los LED:

Estado del boton Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante

& Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero. Véase 117.6.2,
Asignaciones de botones y controles similares para mas informacién sobre los distintos mo-

dos de los botones.

Controlar el estado del hotdn

El estado de encendido/apagado de cada botén puede controlarse de dos maneras: interna-
mente, a través de las acciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI:

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del bot6on o del LED.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede seleccionar el modo de control (interno o
remoto via MIDI) que desea emplear. Esto se lleva a cabo en el mend LED On de la ficha
Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el mend LED On y la informacién
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.
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Ademas, para los Botones 1-8, ubicados encima de los visualizadores, la asignacion aparece
en los visualizadores en el modo de visualizacién de perillas (véase apartado 15.4.2, Modo de
visualizacién de perillas).

5.3.2 Pads

Aqui van algunas reglas para los pads. Dado que los pads presentan dos funciones (y son sen-
sibles a la presién), el estado de los mismos se indica de la siguiente manera:

= Si el pad no esta asignado, aparecera apagado.

= Si hay una asignacion para la accion de pulsar ("Hit"), el LED de los pads funciona como
si fuera un botoén (ver apartado anterior).

= Si la accién "Hit" no estuviera asignada y en cambo la accién de presionar ("Press") estu-
viera asignada para mensajes de nota; el LED brillard débil para mostrar el estado de apa-
gado y brillara fuerte para mostrar el de encendido. Para todos los otros tipos de mensa-
jes, el LED permanece en brillo débil.

5.3.3  Perillas

Los visualizadores muestran las asignaciones de las ocho perillas cuando el modo de visualiza-
cioén de perillas esta activado. Si alguna de estas perillas no estuviera asignada, el visualizador
mostrara la palabra OFF.

Las perillas VOLUME, TEMPO y SWING del d&rea MASTER no tienen visualizador propio pero,
al igual que el resto de los controles, el valor correspondiente aparecera en los visualizadores,
en la linea de eventos (Event) del modo de monitorizaciéon (Monitor).

Para més detalles sobre los modos de visualizacién del controlador MACHINE, véase la pro-
xima seccion.
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54  Los visualizadores

Los visualizadores del controlador MASCHINE pueden mostrar las diferentes partes del mapeo,
seglin el modo de visualizacion activado. Cada modo de visualizacién modifica el comporta-
miento de los Botones 1-8, situados arriba, y de las Perillas 1-8, ubicadas debajo. Las seccio-
nes siguientes le brindaran mas informacién sobre los distintos modos de visualizacion del
controlador MASCHINE.

5.4.1  Cambiar el modo del visualizador

Primero, vamos a cambiar de modo de visualizacion: pulse y mantenga presionado el botén
SHIFT del controlador MASCHINE. En los visualizadores deberia aparecer una imagen pareci-
da a la siguiente:

| DISFLAY | [MONITOR | [SETTINGS] [KHOBS | [ PADS | [ PAGE | [TEMPLATE|

TEMPLATE: 02 - TEMPLATE 2

FRESS ARROUI KEYS TO SWNTCH TEMFLATES

Los visualizadores del controlador MASCHINE en modo MIDI, cuando el botén SHIFT esta presionado.

Esta pantalla permite seleccionar el modo de visualizacién deseado. En la parte superior, se
encuentran seis campos representando cada uno de los modos de visualizaciéon. De derecha a
izquierda, estos modos son: MONITOR, SETTINGS, KNOBS, PADS, PAGE y TEMPLATE.

» Para pasar a cualquiera de los modos de visualizacién, mantenga presionado el botén
SHIFT y presione el Boton 3-8 respectivo, arriba de los visualizadores.

Cuando quiera, vuelva a presionar el botén SHIFT para pasar a otro modo de visualizacion.

En la parte central del visualizador, vera el nombre de la plantilla seleccionada. Esto es comun
para todos los modos de visualizacién (excepto para el modo de visualizacién de configuracio-
nes (Settings)), por lo que siempre sabra cual es la plantilla actualmente seleccionada.

Abajo, una leyenda le recuerda que puede cambiar de plantilla presionando los botones de
desplazamiento de paginas (dado que el botén SHIFT ya estad siendo presionado; véase 15.1,
Controles basicos).
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9.4.2  Modo de visualizacion de perillas

El modo de visualizacion de perillas (KNOBS) es probablemente uno de los més utilizados. En
este modo, los visualizadores muestran la pagina de perilla cargada, con sus ochos asignacio-
nes de botoén, en la fila de arriba, y sus ocho asignaciones de perilla, en la fila de abajo:

[(ccas | [ ccay | [ cc48 | [ ccas [ccS0 | [ ccS51 | [ ccS2 | [ ccs3 |

TEMPLATE: 02 - TEMPLATE 2 KHOE PAGE: 01 - PAGE 1

FAD PAGE: B - GROLUP 2

cC 14 cC 15 CC 16 cC 18 cC 19 CC 20
ol P 76 a0 a9 a3

El modo de visualizacién de perillas refleja la pagina de perilla cargada.

Este modo de visualizacién permite ver claramente el mensaje MIDI asignado a cada elemento
de control de la pagina de perilla cargada. En este modo, los 16 elementos de control que ro-
dean los visualizadores (Botones 1-8 arriba y las Perillas 1-8 abajo) accionaran los mensajes
MIDI asignados.

Cada campo refleja el nombre definido en el campo identificatorio de la ficha Assign del Ins-
pector: si todavia no se ha especificado ninglin nombre para ese elemento de control, entonces
se lo identificara simplemente con el mensaje MIDI asignado.

En la hilera de abajo, el visualizador muestra el valor vigente de cada perilla. Estos valores
pueden mostrarse de dos maneras: de manera numérica (como lo muestra la ilustraciéon de
arriba), o como pequefios medidores en forma de barra:

[ CCa6 | [ CCA7 | (CcCa48 | [ CC49 [ CC50 | [ CC51 | | €cC52 | [ CC53 |
TEMPLATE: 02 - TEMFLATE 2 KNOE FAGE: 01 - PAGE 1

PAD PAGE: B - GROUF 2
cC 14 CC 15 CC 1& CC 18 CC 19 CC =20

El modo de visualizacion de perillas mostrando barras en vez de valores numéricos.

Puede pasar de una vista a otra, manteniendo presionado el botén SHIFT y girando la Perilla
5:

1. Mantenga presionado SHIFT (para cambiar la manera de visualizacién; explicado en
15.4.1, Cambiar el modo del visualizador).
Encima de la Perilla 5 podra ver la opcién SHOW BARS o SHOW VALUES (segln sea la
vista representada en ese momento).
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2. Gire la Perilla b5 para seleccionar la vista deseada.
3. Suelte el botén SHIFT.

— La nueva vista pasara a mostrarse.

Tenga en cuenta que dependiendo de las propiedades de asignacién de cada perilla, los valo-
res (o barras) correspondientes pueden ir de O a 127 o de -63 a 64 (bipolar); esta tltima esca-
la puede resultar Gtil para algunos tipos de control (por ejemplo, un balance estéreo). Esto solo
afectara los valores/barras mostrados en los visualizadores. EI valor MIDI real, como siempre,
va de O a 127. Para mas informacion, consulte por favor el apartado 117.6.7, Asignhaciones
para transductores anal6gicos y similares.

9.4.3  Modo de visualizacion de paginas de pad

El modo de visualizacién de paginas de pads (PADS) refleja la pagina de pads cargada, permi-
tiendo comprobar las asignaciones de los pads del controlador MASCHINE:

|__FPADS |
TEMPLATE: 01 - UNHAMED TEMFLATE

KHOE PRGE: 01 = PAGE 1
FAD FALG F

El modo de visualizacion de paginas de pads refleja la pagina de pad cargada.

En el visualizador de la izquierda encontrara informacién general sobre la plantilla, pagina de
perilla y pagina de pad cargadas. A la derecha, se muestran las asignaciones de pads almace-
nadas en la pagina de pads.

9.44  Modo de visualizacion de paginas de perillas

El modo de visualizacién de paginas de perillas (PAGE) permite cambiar de pagina de perillas:

| _FAGES | LOAD

TEMPLATE: 01 - UMHAMED TEMPLATE

- GROUF &

El modo de visualizacién de paginas de perillas permite cambiar de pagina de perillas.
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En el visualizador de la izquierda encontrara informacién general sobre la plantilla, la pagina
de perillas y la pagina de pads cargadas.

El visualizador derecho muestra la lista de paginas de perillas como fue definida en la lista
Pages de la ficha Pages del Inspector.

1. Use los Botones 5 y 6 para recorrer la lista y seleccionar la pagina de perillas deseada.
También puede girar la Perilla 5.

2. Seleccionada una pagina, presione el Boton 8 (LOAD) para cargarla.

Recuerde que esta operacion puede concretarse de diferentes maneras: en el Controller Editor,
puede usar el menl de paginas de perilla (en el area del hardware) o la Pages (en la ficha
Pages del Inspector). EI controlador MASCHINE, por su parte, le ofrece los botones de despla-
zamiento de paginas. Sin embargo, con el modo de visualizacién de paginas de perillas lograra
un mayor control sobre la seleccién de las paginas directamente desde el controlador MASCHI-
NE:

= A diferencia del menu y de la lista Pages, no hay necesidad de abrir el Controller Editor
para poder cambiar de pagina de perilla.

= A diferencia de los botones de desplazamiento de paginas del controlador, usted aqui
puede seleccionar la proxima pagina de perillas de manera mas simple. Puede verificar
también los nombres para recordar sus asignaciones y puede recorrer toda la lista, hasta
dar con la pagina que anda buscando.

Al llegar al final de la lista, puede elegir si la seleccién salta hasta la otra punta de la lista

0 se queda en ese Ultimo item. Esto puede configurarse en Preferences > General > Wrap
Template and Page Lists.

9.4.5  Modo de visualizacion de plantillas

El modo de visualizacion de plantillas permite cambiar de plantilla.

= [~
AR B i o 02 - TEMPLATE 2

i o TEMELATE
04 - TEMPLATE 4

FAO FAGE: L[ - GROUP 2 05 - TEMFLATE &

KHOE PAGE:02 - PAGE 2

El modo de visualizacién de plantillas permite cambiar de plantilla.
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En el visualizador de la izquierda encontrara informacién general sobre la plantilla, la pagina
de perillay la pagina de pad cargadas.

A la derecha, se muestra la lista de plantillas que fue definida en la ficha Templates del Ins-
pector.

1. Use los Botones 5y 6 para recorrer la lista y seleccionar la plantilla deseada. También
puede girar la Perilla 5.

2. Seleccionada la plantilla, presione el Boton 8 (LOAD) para cargarla.

Esta funciéon puede concretarse de diferentes maneras: en el Controller Editor, puede usar el
menu de seleccion de plantillas (en la barra de control de la aplicacion) o la lista de plantillas
(en la ficha Templates del Inspector). En el Controlador MASCHINE, puede servirse de los bo-
tones de desplazamiento de paginas. Sin embargo, este modo de visualizacién le brindara un
mayor control sobre el proceso de seleccion de plantillas directamente desde el hardware.

546 Modo de visualizacion de la monitorizacion

El modo de visualizacion de la monitorizacién (MONITOR) le brinda la informacion pertinente
sobre los datos MIDI enviados por el Controlador MASCHINE.

MONITOR

TEMFPLATE: 02 - TEMFLATE 2 COMTROL: F 1
ENMEMT: CH.O-CTRLCH- 29- 0

['HOB FPAGE: 01 - PAGE 1
FAD PAGE: B - GROUP 2

El modo de visualizacién Monitor le brinda la informacién pertinente sobre los datos MIDI enviados por el controlador MAS-
CHINE.

En el visualizador de la izquierda encontrara la informacion habitual sobre la plantilla, la pagi-
na de perillas y la pagina de pads cargadas.

El visualizador de la derecha muestra dos lineas:
= La linea de control indica el elemento de control sobre el que se esta trabajando.

= La linea de eventos muestra los detalles del evento MIDI que esta siendo enviado por el
elemento de control.

Este modo de visualizacién resulta muy Util para supervisar lo que esta saliendo del controla-
dor; por ejemplo, para efectuar depuraciones: si algo no funciona en algin lugar de la cadena
MIDI, aqui podra verificar que es lo que esta enviando su controlador MASCHINE.
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5.4.7  Modo de visualizacion de configuraciones

El modo de visualizacion de configuraciones (SETTINGS) permite ajustar algunos parametros
relevantes y le brinda informacién sobre su controlador MASCHINE.

SETTINGS

FIRMIWARE: Y1&
SERIAL.MO.: SH=-LUHWES?F 4

ERIGHT - FPADSENS CHTR.L SERYICE: %1.1.0
72 a6 35 DRIVER: Vz.0.10

El modo de visualizacién de configuraciones le brinda acceso a los paréametros del controlador MASCHINE.

Las configuraciones estan agrupadas en el visualizador de la izquierda. Son las mismas que las
halladas en File > Preferences > Controller (obviamente, cuando el controlador MASCHINE se
halla seleccionado en el menu de controladores). Las configuraciones son:

= Brightness: modifica la luminosidad de los visualizadores.

= Pad Sensitivity: regula la sensibilidad de los pads.

= Contrast L: establece el contraste del visualizador izquierdo.
= Contrast R: establece el contraste del visualizador derecho.

El visualizador derecho le brinda informacién importante acerca del controlador MASCHINE y
del Servicio del hardware:

= En la parte superior, encontrara la versién del firmware de su controlador MASCHINE jun-
to con su ndimero de serie.

= Debajo, encontrara el nimero de versién del servicio (Service) del hardware de NI y el nu-
mero de version del controlador de dispositivos.
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b Empleo del Controlador MASCHINE MK2

En este capitulo, vamos a concentrarnos en el Controlador MASCHINE MK 2 Aprenderemos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.
= La informacion suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

= El aprovechamiento de los visualizadores del controlador MASCHINE MK 2 bajo el modo
MIDI.

Para aprovechar completamente la funcionalidad de su controlador NI como un control re-
moto MIDI, sobre todo en lo concerniente al estado de algunos elementos de control y al
comportamiento del LED, sera necesario informarle al controlador NI sobre el estado del
parametro en el destino MIDI. Esto puede hacerse configurando canales de informacion
MIDI desde el destino MIDI hasta el controlador NI. De esta manera, su controlador estara
siempre al tanto de los valores del parametro en cuestién. Para mas informacién sobre la
manera de configurar estos canales de informaciéon MIDI, consulte la documentacién de su
software/hardware de destino.

6.1 Controles basicos

Esta seccién detalla los comandos disponibles en el controlador MASCHINE MK2 para la reali-
zacion de las tareas basicas: cambio entre el modo MIDI y el modo MASCHINE, y seleccién de
juegos (plantillas) y subjuegos (paginas de perillas y paginas de pads) de asignaciones MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
troller Editor (véase capitulo 13, Inicio rapido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultard muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-
recto.
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Selection Comando

Modo MIDI/MASCHI- | SHIFT + CONTROL
NE

Plantillas (Templates) | SHIFT + botones de despla-
zamiento de paginas

Paginas de perillas Botones de desplazamiento
(Knob Pages) de paginas
Pad Pages Botones de grupo

(si esta activado)

Modo de visualizacion | SHIFT + Botones 3-8

Para més detalles acerca de las plantillas (Templates), paginas de perillas (Knob Pages) y
paginas de pad (Pad Pages), véase 14.3, El sistema de mapeo.

Para més informacién sobre los modos de visualizacién, véase 16.4, Los visualizadores.
Alli, aprendera otra manera de seleccionar y cargar plantillas y paginas de perillas desde el
controlador.
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Cuando el controlador MASCHINE MK2 esta en el modo MIDI, el botén SHIFT aparece encen-
dido tenuemente.

Ajustes del controlador

Los ajustes del controlador MASCHINE MK2 pueden llevarse a cabo ingresando al modo de vi-
sualizacién de las configuraciones o yendo a File > Preferences > Controller. Véase 16.4.7,
Modo de visualizacion de configuraciones para mas informacion.

6.2 Elementos de control asignables

Si en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacion aparece seleccionado el
Controlador MASCHINE MK2, el area del hardware mostraréa el siguiente aspecto:
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CC16

El area del hardware con el controlador MASCHINE MK2.

En el area del hardware, podré observar el menl de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), el menu de paginas de pads y su area asociada (marco azul), y el marco rojo
de seleccion enmarcando el elemento de control seleccionado (pad 1, en la ilustracién de arri-
ba).

El controlador MASCHINE MK2 presenta las siguientes areas:
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Los nombres que se ven en muchos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de MASCHINE. jSélo empleamos estos nombres aqui para describir la
interfaz y nada mas!

(1) Botones de pagina y hotones circundantes: en la parte superior izquierda, encontrara un jue-
go de ocho botones dispuestos en cuatro filas de dos botones cada una. De estos ocho boto-
nes, seis son asignables libremente (CONTROL y STEP, BROWSE y SAMPLING, ALL y AUTO
WR.), y dos poseen funciones especiales: los botones izquierdo y derecho de desplazamiento de
paginas (véase apartado anterior).

(2) Area MASTER: el area MASTER contiene ocho elementos de control libremente asignables
(siete botones y un transductor de control).

(3) Area GROUPS: el area GROUPS contiene ocho botones de grupo identificados con las letras
A a H: los botones de grupo. Si el boton Pad Pages de la ficha Pages del Inspector esté activa-
do, estos botones permiten seleccionar una pagina de asignaciones para los pads (véase
14.3.3, Paginas de pads (familia de controladores MASCHINE solamente)). Si no esté activa-
do, estos ocho botones pueden asignarse libremente a eventos MIDI.

(4) Area TRANSPORT: el area TRANSPORT presenta ocho botones. Siete de ellos se pueden
asignar libremente: RESTART, Anterior, Siguiente, GRID, PLAY, REC y ERASE. EI dltimo bo-
tén, el boton SHIFT, es un botén especial (véase el apartado anterior). Por lo tanto, el Contro-
Iler Editor no puede realizar asignaciones sobre este botén.

(5) Area Knob Page: el 4rea de la pagina de perillas alberga un juego de ocho botones y ocho
perillas, situados respectivamente arriba y abajo de los visualizadores. Estos dieciséis controles
pueden asignarse libremente. El drea de la pagina de perillas esta delimitada por un marco na-
ranja y encabezada por el correspondiente menl de paginas de perilla.

Los botones y perillas de la pagina de perillas pueden tener otras funciones, seglin el modo
de visualizacion vigente. Para mas detalles, véase 16.4, Los visualizadores.

(6) Area PADS: el area de PADS muestra una columna de ocho botones libremente asignables
(SCENE, PATTERN, PAD MODE, NAVIGATE, DUPLICATE, SELECT, SOLO y MUTE), y una bo-
tonera de dieciséis pads libremente asignables también. Si el boton de habilitacién de paginas
se encuentra activado en la ficha Pages del Inspector, el area de la pagina de pads (indicada
por un marco azul) agrupara los pads y quedara encabezada por el correspondiente mend de
paginas de pad.

Controller Editor - Guia de usuario - 64



Empleo del Controlador MASCHINE MK2

Elementos de control asignables

Resumiendo

Todos los elementos de control del controlador MASCHINE MK2 pueden asignarse libremente
a eventos MIDI (con ciertas limitaciones debidas a la indole misma del tipo de control), salvo
las siguientes excepciones:

= Los botones de desplazamiento de paginas y el botén SHIFT presentas funciones predefi-
nidas (véase apartado anterior).

= Los botones de grupo, denominados con las letras A a H, no son asignables si la funcion
Pad Pages esta activada, en este caso se usaran para seleccionar las paginas de pad (véa-
se apartado anterior). Si la funcion Pad Pages estd desactivada, los botones de grupo se
pueden asignar libremente igual que el resto.

También puede dividir los controles de su controlador entre los modos MIDI y MASCHINE,
para poder controla una instancia de un plugin de MASCHINE y mandar, a la vez, mensa-
jes MIDI al anfitrion mediante los controles de la ejecucion. Véase 117.5.1, La ficha de
plantillas (Templates) para més informacién.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Pads - Accion de pulsar 117.6.3, Asignaciones de pads - Acciéon "Hit"

Pads - Accién de presionar 117.6.5, Asignaciones de pads - Accion "Press"

Perillas 1-8 117.6.7, Asignaciones para transductores analégicos y similares
Transductor de control — accién de 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

presion

Transductor de control — accién de gi- | 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares
rar
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6.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacién bidireccional entre el controlador MASCHINE MK2 y el Servicio del
hardware permite una actualizacion constante de todos los indicadores de estado del controla-
dor.

Su controlador MASCHINE MK2 brinda distinta informacién visual:

= Todos los botones y pads estan equipados con LED que informan, en todo momento, el
estado de la asignacién. Ademas, los 16 pads y los 8 botones de grupo brindan LED con
iluminacién RGB.

= Los visualizadores muestran informacién adicional sobre las asignaciones.

6.3.1 Botones
Béasicamente, cada botén del controlador presenta tres estados:
= No asignado
= Asignado — en estado de apagado
= Asignado — en estado encendido
A continuacidn, describiremos la informacién que los LED brindan sobre el estado de los boto-
nes.
Botones monocolor

En todos los botones, menos en los botones de grupo, los LED presentan tres estados: apaga-
do, atenuado y brillante. Todos los botones son blancos, excepto el botén PLAY (verde) y el
botén REC (rojo). El estado del LED indica directamente el estado del botén:

Estado del boton Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante
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Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero. Véase 117.6.2,
Asignaciones de botones y controles similares para méas informacién sobre los distintos mo-
dos de los botones.

Botones multicolor

Los ocho botones de grupo del controlador estan equipados con LED RGB. Esto aumenta gran-
demente la capacidad de supervisién de estos elementos de control. EI color mostrado depen-
dera de si las paginas de pads estan habilitadas o no.

= Péaginas de pads habilitadas: cada boton de grupo refleja el color definido para la primera
pagina de pads (el ajuste de Color de las paginas de pads se describe en 117.5.3, La fi-
cha de asignaciones (Assign)) Todos los botones de grupo aparecen atenuados salvo el bo-
tén correspondiente a la paginas de pads seleccionada.

= Péaginas de pads deshabilitadas: los botones de grupo se pueden asignar libremente. Para
cada uno de ellos, es posible elegir el color a emplear para los estados de encendido y
apagado (entre 16 colores disponibles).

Cuando las paginas de pads estan deshabilitadas, los botones de grupo ofrecen tres modos de
color:

= El modo individual: permite seleccionar un color que sera empleado de manera brillante y
atenuada para los estado de encendido y apagado, respectivamente. En este modo, la ilu-
minacién del botdn se comporta igual que la de los botones monocolor (ver arriba).

= Modo dual: permite seleccionar un color para el estado de encendido y otro color para el
de apagado. Ambos colores se emplean con su brillo completo.

= Modo HSB: este modo funciona solamente cuando el estado del botén se controla via MI-
DI (ver abajo). El modo HSB permite definir, desde el destino MIDI, el color a emplear
por el botoén.

Controlar el estado del boton

El estado de encendido/apagado de cada botén (mono o multicolor) puede controlarse de dos
maneras: internamente, a través de las acciones sobre el botdn; o remotamente, via MIDI:
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= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del bot6én o del LED.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede seleccionar el modo de control (interno o
remoto via MIDI) que desea emplear. Esto se lleva a cabo en el ment LED On de la ficha
Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el ment LED On y la informacion
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Ademas, para los Botones 1-8, ubicados encima de los visualizadores, la asignacion aparece
en los visualizadores en el modo de visualizacién de perillas (véase apartado 16.4.2, Modo de
visualizacién de perillas).

6.3.2  Pads multicolor

Los dieciséis pads del controlador estan equipados con LED RGB. La iluminacién trabaja de
manera parecida a las de los botones multicolor pero, dado que los pads presentan dos funcio-
nes (pulsar y presionar), su estado se indica de la siguiente manera:

= Si el pad no esta asignado, aparecera apagado.

= Si hay una asignacion para la accion de pulsar ("Hit"), el LED de los pads funciona como
el de un botén multicolor (véase apartado anterior).

= Si la accién "Hit" no estuviera asignada y en cambo la accién de presionar ("Press") estu-
viera asignada para mensajes de nota; el LED brillard débil para mostrar el estado de apa-
gado y brillara fuerte para mostrar el de encendido. Para todos los otros tipos de mensa-
jes, el LED permanece en brillo débil.

6.3.3  Perillas

Los visualizadores muestran las asignaciones de las ocho perillas cuando el modo de visualiza-
cién de perillas esta activado. Si alguna de estas perillas no estuviera asignada, el visualizador
mostrara la palabra OFF.

Para mas detalles sobre los modos de visualizaciéon del controlador MACHINE MK2, véase
el apartado 16.4, Los visualizadores.
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6.3.4 Transductor de control

El transductor de control no brinda informacién visual pero, al igual que cualquier otro control,
su asignacién y valor aparecen indicados en el visualizador derecho, cuando los visualizadores
estan bajo el modo de supervisién (Monitor). Si el transductor de control no esta asignado, el
visualizador mostrara la palabra NONE.

Para mas detalles sobre los modos de visualizaciéon del controlador MACHINE MK2, véase
la préxima seccion.

6.4 Los visualizadores

Los visualizadores del controlador MASCHINE MK2 pueden mostrar las diferentes partes del
mapeo, seglin el modo de visualizacién activado. Cada modo de visualizacién modifica el com-
portamiento de los Botones 1-8, situados arriba, y de las Perillas 1-8, ubicadas debajo. Las
secciones siguientes le brindaran mas informacién sobre los distintos modos de visualizacién
del controlador MASCHINE MK2.

6.4.1  Cambiar el modo del visualizador

Primero, vamos a cambiar de modo de visualizacién: pulse y mantenga presionado el botén
SHIFT del controlador MASCHINE MK2. En los visualizadores deberia aparecer una imagen
parecida a la siguiente:

[KHOBS | [_FADS | [ PAGE | [TEMPLATE|

Los visualizadores del controlador MASCHINE MK2 en modo MIDI, cuando el botén SHIFT esté presionado.

Esta pantalla permite seleccionar el modo de visualizacion deseado. En la parte superior, se
encuentran seis campos representando cada uno de los modos de visualizaciéon. De derecha a
izquierda, estos modos son: MONITOR, SETTINGS, KNOBS, PADS, PAGE y TEMPLATE.
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» Para pasar a cualquiera de los modos de visualizacion, mantenga presionado el botén
SHIFT y presione el Botén 3-8 respectivo, arriba de los visualizadores.

Cuando quiera, vuelva a presionar el botén SHIFT para pasar a otro modo de visualizacion.

En la parte central del visualizador, vera el nombre de la plantilla seleccionada. Esto es comun
para todos los modos de visualizacién (excepto para el modo de visualizacién de configuracio-
nes (Settings)), por lo que siempre sabra cual es la plantilla actualmente seleccionada.

Abajo, una leyenda le recuerda que puede cambiar de plantilla presionando los botones de
desplazamiento de paginas (dado que el botéon SHIFT ya esta siendo presionado; véase 16.1,
Controles basicos).

6.4.2 Modo de visualizacion de perillas

El modo de visualizacion de perillas (KNOBS) es probablemente uno de los més utilizados. En
este modo, los visualizadores muestran la pagina de perilla cargada, con sus ochos asignacio-
nes de botoén, en la fila de arriba, y sus ocho asignaciones de perilla, en la fila de abajo:

] [ ECS51 | [ €cCS52 | [ cCS3

El modo de visualizacién de perillas refleja la pagina de perilla cargada.

Este modo de visualizacién permite ver claramente el mensaje MIDI asignado a cada elemento
de control de la pagina de perilla cargada. En este modo, los 16 elementos de control que ro-
dean los visualizadores (Botones 1-8 arriba y las Perillas 1-8 abajo) accionaran los mensajes
MIDI asignados.

Cada campo refleja el nombre definido en el campo identificatorio de la ficha Assign del Ins-
pector: si todavia no se ha especificado ninglin nombre para ese elemento de control, entonces
se lo identificara simplemente con el mensaje MIDI asignado.

En la hilera de abajo, el visualizador muestra el valor vigente de cada perilla. Estos valores
pueden mostrarse de dos maneras: de manera numérica (como lo muestra la ilustracion de
arriba), o como pequefios medidores en forma de barra:
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[cc4ae | [ cc47 | [ cc4ag | [ cc4as [ccS0 | [ ccS51 | [ ccS2 | [ cCS3

El modo de visualizacién de perillas mostrando barras en vez de valores numéricos.

Puede pasar de una vista a otra, manteniendo presionado el botéon SHIFT y girando la Perilla
5:

1. Mantenga presionado SHIFT (para cambiar la manera de visualizacién explicada en
16.4.1, Cambiar el modo del visualizador).
Encima de la Perilla 5 podra ver la opcién SHOW BARS o SHOW VALUES (segln sea la
vista representada en ese momento).

2. Gire la Perilla b para seleccionar la vista deseada.
3. Suelte el botén SHIFT.

— La nueva vista pasara a mostrarse.

Tenga en cuenta que dependiendo de las propiedades de asignacién de cada perilla, los valo-
res (o barras) correspondientes pueden ir de O a 127 o de -63 a 64 (bipolar); esta Gltima esca-
la puede resultar util para algunos tipos de control (por ejemplo, un balance estéreo). Esto solo
afectara los valores/barras mostrados en los visualizadores. El valor MIDI real, como siempre,
va de O a 127. Para mas informacién, consulte por favor el apartado 117.6.7, Asignaciones
para transductores analdgicos y similares.

6.4.3 Modo de visualizacion de paginas de pad

El modo de visualizacién de paginas de pads (PADS) refleja la pagina de pads cargada, permi-
tiendo comprobar las asignaciones de los pads del controlador MASCHINE MK2:

El modo de visualizacién de paginas de pads refleja la pagina de pad cargada.
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En el visualizador de la izquierda encontrara informacion general sobre la plantilla, pagina de
perilla y pagina de pad cargadas. A |la derecha, se muestran las asignaciones de pads almace-
nadas en la pagina de pads.

6.44 Modo de visualizacion de paginas de perillas

El modo de visualizacidon de paginas de perillas (PAGE) permite cambiar de pagina de perillas:

oy . r
0= - PAGE 2
04 - PAGE 4

El modo de visualizacién de paginas de perillas permite cambiar de pagina de perillas.

En el visualizador de la izquierda encontrara informacién general sobre la plantilla, la pagina
de perillas y la pagina de pads cargadas.

El visualizador derecho muestra la lista de paginas de perillas como fue definida en la lista de
paginas de perillas de la ficha Pages del Inspector.

1. Use los Botones 5y 6 para recorrer la lista y seleccionar la pagina de perillas deseada.
Puede girar la Perilla 5 o el transductor de control.

2. Seleccionada una pagina, presione el Botéon 8 (LOAD) para cargarla.

Recuerde que esta operacion puede concretarse de diferentes maneras: en el Controller Editor,
puede usar el menl de paginas de perilla (en el area del hardware) o la lista Pages (en la ficha
Pages del Inspector). El controlador MASCHINE MK2, por su parte, le ofrece los botones de
desplazamiento de paginas. Sin embargo, con el modo de visualizaciéon de paginas de perillas
lograra un mayor control sobre la seleccion de las paginas directamente desde el controlador
MASCHINE MK2:

= A diferencia del menu y de la lista de paginas de perillas), no hay necesidad de abrir el
Controller Editor para poder cambiar de pagina de perilla.

= A diferencia de los botones de desplazamiento de paginas del controlador, usted aqui
puede seleccionar la préxima pagina de perillas de manera mas simple. Puede verificar
también los nombres para recordar sus asignaciones y puede recorrer toda la lista, hasta
dar con la pagina que anda buscando.
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Al llegar al final de la lista, puede elegir si la seleccién salta hasta la otra punta de la lista
0 se queda en ese Ultimo item. Esto puede configurarse en Preferences > General > Wrap
Template and Page Lists.

6.4.5 Modo de visualizacion de plantillas

El modo de visualizacion de plantillas permite cambiar de plantilla.

TEMPLATE

04 - TE ITE
05 - TEMPLATE 5
06 - TEMPLATE &

El modo de visualizacién de plantillas permite cambiar de plantilla.

En el visualizador de la izquierda encontrara informacion general sobre la plantilla, la pagina
de perilla y la pagina de pad cargadas.

A la derecha, se muestra la lista de plantillas que fue definida en la ficha Templates del Ins-
pector.

1. Use los Botones 5y 6 para recorrer la lista y seleccionar la plantilla deseada. Puede girar
la Perilla 5 o el transductor de control.

2. Seleccionada la plantilla, presione el Boton 8 (LOAD) para cargarla.

Esta funcién puede concretarse de diferentes maneras: en el Controller Editor, puede usar el
menU de seleccion de plantillas (en la barra de control de la aplicacién) o la lista de plantillas
(en la ficha Templates del Inspector). En el Controlador MASCHINE MK2, puede servirse de
los botones de desplazamiento de paginas. Sin embargo, este modo de visualizacién le brinda-
ra un mayor control sobre el proceso de seleccion de plantillas directamente desde el hardwa-
re.

Al llegar al final de la lista, puede elegir si la seleccién salta hasta la otra punta de Ia lista

0 se queda en ese Ultimo item. Esto puede configurarse en Preferences > General > Wrap
Template and Page Lists.

6.4.6 Modo de visualizacion de Ia monitorizacion

El modo de visualizaciéon de la monitorizacion (MONITOR) le brinda la informacion pertinente
sobre los datos MIDI enviados por el Controlador MASCHINE MK2.
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TEMFLAT TEMPLATE 2

El modo de visualizacién Monitor le brinda la informacién pertinente sobre los datos MIDI enviados por el controlador MAS-
CHINE MK2.

En el visualizador de la izquierda encontrara la informacion habitual sobre la plantilla, la pagi-
na de perillas y la pagina de pads cargadas.

El visualizador de la derecha muestra dos lineas:
= La linea de control indica el elemento de control sobre el que se esta trabajando.

= La linea de eventos muestra los detalles del evento MIDI que esta siendo enviado por el
elemento de control.

Este modo de visualizacién resulta muy Util para supervisar lo que esta saliendo del controla-
dor; por ejemplo, para efectuar depuraciones: si algo no funciona en algin lugar de la cadena
MIDI, aqui podra verificar que es lo que esta enviando su controlador MASCHINE MK2.

6.4.7 Modo de visualizacion de configuraciones

El modo de visualizacién de configuraciones (SETTINGS) permite ajustar algunos parametros
relevantes y le brinda informacién sobre su controlador MASCHINE MK2.

SETTINGS

BRIGHT. FADSENS CHTR.L
12 46 3

El modo de visualizacién de configuraciones le brinda acceso a los paréametros del controlador MASCHINE MK2.

Las configuraciones estan agrupadas en el visualizador de la izquierda. Son las mismas que las
halladas en File > Preferences > Controller (obviamente, cuando el controlador MASCHINE
MK2 se halla seleccionado en el menu de controladores). Las configuraciones son:

= Brightness: modifica la luminosidad de los visualizadores.
= Pad Sensitivity: regula la sensibilidad de los pads.

= Contrast L: establece el contraste del visualizador izquierdo.
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= Contrast R: establece el contraste del visualizador derecho.

El visualizador derecho le brinda informacion importante acerca del controlador MASCHINE
MK2 y del Servicio del hardware:

= En la parte superior, encontrard la version del firmware de su controlador MASCHINE
MK2 junto con su nimero de serie.

= Debajo, encontrara el nimero de versién del servicio (Service) del hardware de NI y el nu-
mero de versién del controlador de dispositivos.
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1 Empleo del controlador MASCHINE MIKRO

En este capitulo, vamos a concentrarnos primero en lo que pasa en el controlador MASCHINE
MIKRO. Aprenderemos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.
= La informacién suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

= El aprovechamiento del visualizador del controlador MASCHINE MIKRO bajo el modo M-
DI.

Para aprovechar completamente la funcionalidad de su controlador NI como un control re-
moto MIDI, sobre todo en lo concerniente al estado de algunos elementos de control y al
comportamiento del LED, serd necesario informarle al controlador NI sobre el estado del
parametro en el destino MIDI. Esto puede hacerse configurando canales de informacion
MIDI desde el destino MIDI hasta el controlador NI. De esta manera, su controlador estara
siempre al tanto de los valores del parametro en cuestién. Para méas informacién sobre la
manera de configurar estos canales de informaciéon MIDI, consulte la documentacién de su
software/hardware de destino.

1.1 Controles basicos

Esta seccion detalla los comandos disponibles en el controlador MASCHINE MIKRO para la
realizacion de las tareas basicas: cambio entre el modo MIDI y el modo MASCHINE, y selec-
cién de juegos (plantillas) y subjuegos (paginas de perillas y paginas de pads) de asignaciones
MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
troller Editor (véase capitulo 13, Inicio rapido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultard muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-
recto.
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Selection

Comando

Modo MIDI/MASCHI-
NE

SHIFT + F1

Plantillas (Templates)

SHIFT + Botones fle-
cha izg/der

Paginas de perillas
(Knob Pages)

Botones flecha izqg/
der

Pad Pages

(si esta activado)

GROUP + Pads 9-16

Modo de visualizacién

NAV + F1-F3

@ Para mas detalles acerca de las plantillas (Templates), paginas de perillas (Knob Pages) y

paginas de pad (Pad Pages), véase 14.3, El sistema de mapeo.

Para méas informacién sobre los modos de visualizacién, véase 17.4, El visualizador.

Cuando el controlador MASCHINE MIKRO esta en el modo MIDI, el botén SHIFT aparece en-

cendido tenuemente.

Controller Editor - Guia de usuario - 77



Empleo del controlador MASCHINE MIKRO

Elementos de control asignables

Ajustes del controlador

Los ajustes del controlador MASCHINE MIKRO pueden llevarse a cabo ingresando al modo de
visualizacion de las configuraciones o yendo a File > Preferences > Controller. Véase 17.4.4,
Modo de visualizacion de la configuracién para méas informacion.

1.2  Elementos de control asignables

Si en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacion aparece seleccionado el
controlador MASCHINE MIKRO, el area del hardware mostrara el siguiente aspecto:

El area del hardware con el controlador MASCHINE MIKRO.
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En el area del hardware, podra observar el menu de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), el menl de paginas de pads y su area asociada (marco azul), y el marco rojo
de seleccion enmarcando el elemento de control seleccionado (pad 1, en la ilustraciéon de arri-
ba).

El controlador MASCHINE MIKRO presenta las siguientes areas:

Los nombres que se ven en muchos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de MASCHINE. jSélo empleamos estos nombres aqui para describir la
interfaz y nada mas!

(1) Area CONTROL: en la parte superior izquierda, se presentan doce botones y un transductor
de control dispuestos alrededor del visualizador. De estos elementos de control, ocho son libre-
mente asignables (F1, F2, F3, MAIN, ENTER, BROWSE, SAMPLING y NOTE REPEAT), lo mis-
mo que el transductor de control. Los cuatro botones restantes (NAV, Flecha izg/der y GROUP)
presentan funciones especiales (véase apartado anterior).

El &rea de CONTROL también presenta un area de pagina de perillas delimitada por un marco
naranja y encabezada por el correspondiente menl de paginas. El area de pagina de perillas
incluye los botones F1, F2 y F3, y el transductor de Control.

Los elementos de control en la pagina de perillas pueden tener otras funciones, segtn el
modo de visualizacién vigente. Este es también el caso del botén ENTER. Para mas deta-
lles, véase 17.4, El visualizador.

Si la funcién Pad Page se encuentra desactivada, el boton GROUP se puede asignar libre-
mente.

(2) Area PADS: el area de PADS muestra una columna de ocho botones libremente asignables
(SCENE, PATTERN, PAD MODE, VIEW, DUPLICATE, SELECT, SOLO y MUTE), y una botonera
de dieciséis pads libremente asignables también. Si el botén de habilitaciéon de paginas se en-
cuentra activado en la ficha Pages del Inspector, el area de la pagina de pads (indicada por un
marco azul) agruparéa los pads y quedara encabezada por el correspondiente mend de paginas
de pad.

(3) Area TRANSPORT: el area TRANSPORT presenta ocho botones. Todos ellos son libremente
asignables salvo el botén SHIFT, el cual presenta una funcionamiento especial (ver apartado
anterior).
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Resumiendo

Todos los elementos de control del controlador MASCHINE MIKRO pueden asignarse libremen-
te a eventos MIDI (con ciertas limitaciones debidas a la indole misma del tipo de control), sal-
vo las siguientes excepciones:

= Los botones NAV, flecha izg/der y SHIFT cuentan ya con un funcién predefinida (véase
17.1, Controles bésicos).

= El boton GROUP no es asignable cuando la funcién Pad Page esta activada; en este caso
sirve para seleccionar las paginas de pad (véase 17.1, Controles béasicos). Si la funcién
Pad Pages esta desactivada, el boton GROUP se puede asignar libremente igual que cual-
quier otro boton.

También puede dividir los controles de su controlador entre los modos MIDI y MASCHINE,
para poder controla una instancia de un plugin de MASCHINE y mandar, a la vez, mensa-
jes MIDI al anfitrion mediante los controles de la ejecucion. Véase 117.5.1, La ficha de
plantillas (Templates) para més informacién.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Pads - Accion de pulsar 117.6.3, Asignaciones de pads - Acciéon "Hit"

Pads - Accién de presionar 117.6.5, Asignaciones de pads - Accion "Press"

Transductor de control — accién de 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares
presion

Transductor de control — accién de gi- | 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares
rar
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1.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacién bidireccional entre el controlador MASCHINE MIKRO y el Servicio del
hardware permite una actualizacion constante de todos los indicadores de estado del controla-
dor.

Su controlador MASCHINE MIKRO brinda distinta informacién visual:

= Todos los botones y pads estan equipados con LED que informan, en todo momento, el
estado de la asignacion del elementos de control.

= El visualizador muestra informacién adicional sobre las asignaciones.

1.3.1  Botones

Los LED bajo cada boton presentan tres estados: apagado, atenuado y brillante. La iluminacién
que presenten dependera del tipo de elemento de control y su estado actual.

El estado del LED indica directamente el estado del botdn:

Estado del boton Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante

& Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero. Véase 117.6.2,
Asignaciones de botones y controles similares para mas informacién sobre los distintos mo-

dos de los botones.

Controlar el estado del hotdn

El estado de encendido/apagado de cada botén puede controlarse de dos maneras: interna-
mente, a través de las acciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI:

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botéon
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del bot6én o del LED.
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= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede seleccionar el modo de control (interno o
remoto via MIDI) que desea emplear. Esto se lleva a cabo en el ment LED On de la ficha
Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el ment LED On y la informacion
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Ademas, para los botones F1-F3 y el transductor Control, la asignacién correspondiente apare-
ce mostrada en el visualizador en el modo de visualizacién de control (véase 17.4.2, El modo
de visualizacién de control).

1.3.2  Pads

Aqui van algunas reglas para los pads. Dado que los pads presentan dos funciones (y son sen-
sibles a la presién), el estado de los mismos se indica de la siguiente manera:

= Si el pad no esta asignado, aparecera apagado.

= Si hay una asignacion para la accion de pulsar, el LED de los pads funciona como si fuera
un botén (ver apartado anterior).

= Si la accién "Hit" no estuviera asignada y en cambo la accién de presionar ("Press") estu-
viera asignada para mensajes de nota; el LED brillard débil para mostrar el estado de apa-
gado y brillara fuerte para mostrar el de encendido. Para todos los otros tipos de mensa-
jes, el LED permanece en brillo débil.

1.3.3  Transductor de control

La asignacion para el transductor de control aparece indicada sobre el visualizador en el modo
de visualizacién de control. Si la perilla no esta asignada y su nombre predeterminado no fue
cambiado, en el visualizador apareceréa la palabra OFF.

Para mas detalles sobre los modos de visualizacion del controlador MACHINE MIKRO, véa-
se la préxima seccion.
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1.4  Elvisualizador

El visualizador del controlador MASCHINE MIKRO puede mostrar las diferentes partes del ma-
peo, seglin el modo de visualizacién activado. Las secciones siguientes le brindaran mas infor-
macién sobre los distintos modos de visualizacién del controlador MASCHINE MIKRO.

1.4.1  Cambiar el modo del visualizador

Primero, vamos a cambiar de modo de visualizacion: pulse y mantenga presionado el botén
NAV del controlador MASCHINE MIKRO. En la parte superior del visualizador aparecen tres fi-
chas:

CTRL

Las tres fichas en la parte superior del visualizador del controlador MASCHINE MIKRO, cuando NAV esta siendo presionado.
Esta ficha permiten seleccionar el modo de visualizacion deseado: Template, Control y Setup:

» Para pasar de un modo a otro, mantenga presionado el botén NAV y presione el botén
correspondiente (F1 - F3), arriba del visualizador.

Cuando quiera, vuelva a presionar el botén SHIFT para pasar a otro modo de visualizacion.

1.4.2  El modo de visualizacion de control
El modo de visualizacién de control es probablemente uno de los mas utilizados.
» Para pasar al modo de visualizacién de control, presione NAV + F2.

En este modo, el visualizador muestra las asignaciones de la pagina de perillas cargada, con
las tres asignaciones de botdn en la fila superior, para los botones F1-F3, y la asignacion del
transductor de control en la fila de abajo:
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El modo de visualizacién de control refleja la pagina de perillas cargada.
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En este modo, los botones F1-F3 y el transductor de control accionaran los mensajes MIDI

asignados.

Cada campo refleja el nombre definido en el campo identificatorio de la ficha Assign del Ins-
pector: si todavia no se ha especificado ninglin nombre para ese elemento de control, entonces

se lo identificara simplemente con el mensaje MIDI asignado.

En el medio del visualizador, observara que las funciones Template, Knob Page y (posiblemen-
te) Pad Page se encuentran activadas. Podra pasar a las mismas empleando los atajos descri-

tos (véase 17.1, Controles béasicos).

1.4.3  Modo de visualizacion de plantillas

El modo de visualizacion de plantillas permite cambiar de plantilla.

» Para pasar al modo de visualizacién de plantillas, presione NAV + F1.

TEHFPLATES
0l - TEMFLATE 1

o= - TEMFLATE =

AR R N A AN AN NN E R AR RS EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES i

TEMFLATE =
oY - TEMFLATE 4H

El modo de visualizacién de plantillas facilita el cambio de plantillas.

En este modo, vera la lista de plantillas definida en la pagina Templates del Inspector. La

plantilla activada aparecera resaltada.
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1. Gire el transductor de control para recorrer la lista y dar con la plantilla deseada.
La plantilla seleccionada se indicard mediante un borde punteado.

2. Cuando la tenga, presione la perilla control para cargar la plantilla seleccionada.

En lugar de la perilla control puede emplear también los botones de flecha izg/der para se-
leccionar otra plantilla, luego presione ENTER para cargarla.

Esta funciéon puede concretarse de diferentes maneras: en el Controller Editor, puede usar el
menU de seleccion de plantillas (en la barra de control de la aplicacion) o la lista de plantillas
(en la ficha Templates del Inspector); y en el controlador MASCHINE MIKRO, puede servirse
del atajo NAV + flecha izg/der. El modo de visualizacién de plantillas, sin embargo, brinda ma-
yor control sobre la seleccion de plantillas desde el controlador MASCHINE MIKRO.

= A diferencia de la lista de plantillas, en la interfaz del Controller Editor, este modo permi-
te prescindir del Controller Editor para pasar de una plantilla a otra.

= A diferencia del atajo NAV + flecha der/izq del controlador, usted puede seleccionar aqui
plantillas de perilla no contiguas. Puede verificar también los nombres para recordar sus
asignaciones y puede recorrer toda la lista, hasta dar con la plantilla que anda buscando.

144  Modo de visualizacion de la configuracion

El modo de visualizacién de la configuracion (SETUP) permite ajustar algunos pardmetros rele-
vantes y le brinda informacién sobre su controlador MASCHINE MIKRO.

SETUP

FIEMWARE : W35
SH.: 4BZET 1A
SERVICE: Y141

1-=: ERIGHTHESE= 7

El modo de visualizacién de la configuracion le brinda acceso a los parametros del controlador MASCHINE MIKRO.

Los ajustes aparecen en la hilera final del visualizador:

1. Presione los botones de flecha izg/der repetidamente para recorrer las configuraciones po-
sibles.

2. Gire el transductor de control para cambiar el valor de un ajuste en particular.
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Los ajustes son los mismos que se hallan en File > Preferences > Controller (obviamente,
cuando el controlador MASCHINE MIKRO se halla seleccionado en el menl de controladores).
Los ajustes son:

= Brightness: ajusta el brillo del visualizador.
= Contrast: ajusta el contraste del visualizador.
= Pad Sensitivity: regula la sensibilidad de los pads.

La parte central del visualizador brinda informacion importante acerca del controlador MAS-
CHINE MIKRO y del Servicio del hardware:

= En la parte superior, encontrard la versiéon del firmware de su controlador MASCHINE
MIKRO junto con su ndmero de serie.

= Debajo, vera el nimero de version del Servicio de hardware NI.
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8 Empleo del controlador MASCHINE MIKRO MK2

En este capitulo, vamos a concentrarnos primero en lo que pasa en el controlador MASCHINE
MIKRO MK2. Aprenderemos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.
= La informacién suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

= El aprovechamiento del visualizador del controlador MASCHINE MIKRO MK2 bajo el mo-
do MIDI.

Para aprovechar completamente la funcionalidad de su controlador NI como un control re-
moto MIDI, sobre todo en lo concerniente al estado de algunos elementos de control y al
comportamiento del LED, serd necesario informarle al controlador NI sobre el estado del
parametro en el destino MIDI. Esto puede hacerse configurando canales de informacion
MIDI desde el destino MIDI hasta el controlador NI. De esta manera, su controlador estara
siempre al tanto de los valores del parametro en cuestién. Para méas informacién sobre la
manera de configurar estos canales de informaciéon MIDI, consulte la documentacién de su
software/hardware de destino.

8.1 Controles basicos

Esta seccidn detalla los comandos disponibles en el controlador MASCHINE MIKRO MK2 para
la realizacion de las tareas béasicas: cambio entre el modo MIDI y el modo MASCHINE, y selec-
cién de juegos (plantillas) y subjuegos (paginas de perillas y paginas de pads) de asignaciones
MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
troller Editor (véase capitulo 13, Inicio rapido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultard muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-
recto.
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Selection Comando

Modo MIDI/MASCHI-
NE

SHIFT + F1

Plantillas (Templates)

SHIFT + Botones fle-
cha izg/der

Paginas de perillas
(Knob Pages)

Botones flecha izq/
der

Pad Pages

(si esta activado)

GROUP + Pads 9-16

STEP MODE

~ GROUP

SEMITONE —

a

14 SEMITONE + O OCTAVE — [c]

3 CLR ATO o

Modo de visualizacién

NAV + F1-F3

Para mas detalles acerca de las plantillas (Templates), paginas de perillas (Knob Pages) y
paginas de pad (Pad Pages), véase 14.3, El sistema de mapeo.

Para mas informacién sobre los modos de visualizacién, véase 18.4, El visualizador.

Cuando el controlador MASCHINE MIKRO MK2 estd en el modo MIDI, el boton SHIFT apare-
cera encendido tenuemente.

Controller Editor - Guia de usuario - 88



Empleo del controlador MASCHINE MIKRO MK2

Elementos de control asignables

Ajustes del controlador

Los ajustes del controlador MASCHINE MIKRO MK2 pueden llevarse a cabo ingresando al mo-
do de visualizacion de las configuraciones o yendo a File > Preferences > Controller. Véase
18.4.4, Modo de visualizacién de la configuracion para mas informacion.

8.2  Elementos de control asignables

Si, en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacién, el controlador MASCHI-
NE MIKRO MK2 aparece seleccionado, el area del hardware mostrara el siguiente aspecto:

El area del hardware con el controlador MASCHINE MIKRO MK2.
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En el area del hardware, podra observar el menu de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), el menl de paginas de pads y su area asociada (marco azul), y el marco rojo
de seleccion enmarcando el elemento de control seleccionado (pad 11, en la ilustracién de
arriba).

El controlador MASCHINE MIKRO MK2 presenta las siguientes areas:

Los nombres que se ven en muchos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de MASCHINE. jSélo empleamos estos nombres aqui para describir la
interfaz y nada mas!

(1) Area CONTROL: en la parte superior izquierda, se presentan doce botones y un transductor
de control dispuestos alrededor del visualizador. De estos elementos de control, ocho son libre-
mente asignables (F1, F2, F3, CONTROL, MAIN, BROWSE, SAMPLING y NOTE REPEAT), lo
mismo que el transductor de control. Los cuatro botones restantes (NAV, Flecha izqg/der y
GROUP) presentan funciones especiales (véase apartado anterior).

El &rea de CONTROL también presenta un area de pagina de perillas delimitada por un marco
naranja y encabezada por el correspondiente menu de paginas. El area de la pagina de perillas
incluye los botones F1, F2 y F3, y el transductor de control.

Los elementos de control en la pagina de perillas pueden tener otras funciones, segtn el
modo de visualizacién vigente. Para mas detalles, véase 18.4, El visualizador.

Si la funcién Pad Page se encuentra desactivada, el boton GROUP se puede asignar libre-
mente.

(2) Area PADS: el 4rea de PADS muestra una columna de ocho botones libremente asignables
(SCENE, PATTERN, PAD MODE, VIEW, DUPLICATE, SELECT, SOLO y MUTE), y una botonera
de dieciséis pads libremente asignables también. Si el botén de habilitacion de paginas se en-
cuentra activado en la ficha Pages del Inspector, el area de la pagina de pads (indicada por un
marco azul) agrupara los pads y quedara encabezada por el correspondiente menl de paginas
de pad.

(3) Area TRANSPORT: el 4rea TRANSPORT presenta ocho botones. Todos ellos son libremente
asignables salvo el boton SHIFT, el cual presenta una funcionamiento especial (ver apartado
anterior).
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Resumiendo

Todos los elementos de control del controlador MASCHINE MIKRO MK2 pueden asignarse li-
bremente a eventos MIDI (con ciertas limitaciones debidas a la indole misma del tipo de con-
trol), salvo las siguientes excepciones:

= Los botones NAV, flecha izg/der y SHIFT cuentan ya con un funcién predefinida (véase
17.1, Controles bésicos).

= El boton GROUP no es asignable cuando la funcién Pad Page esta activada; en este caso
servira para seleccionar las paginas de pads (véase 18.1, Controles béasicos). Si la funcién
Pad Pages esta desactivada, el boton GROUP se puede asignar libremente igual que cual-
quier otro boton.

También puede dividir los controles de su controlador entre los modos MIDI y MASCHINE,
para poder controla una instancia de un plugin de MASCHINE y mandar, a la vez, mensa-
jes MIDI al anfitrion mediante los controles de la ejecucion. Véase 117.5.1, La ficha de
plantillas (Templates) para més informacién.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Pads - Accion de pulsar 117.6.3, Asignaciones de pads - Acciéon "Hit"

Pads - Accién de presionar 117.6.5, Asignaciones de pads - Accion "Press"

Transductor de control — accién de 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares
presion

Transductor de control — accién de gi- | 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares
rar
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8.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacion bidireccional entre el controlador MASCHINE MIKRO MK2 y el Servi-
cio del hardware permite una actualizacion constante de todos los indicadores de estado del
controlador.

Su controlador MASCHINE MIKRO MK2 brinda distinta informacién visual:

= Todos los botones y pads estan equipados con LED que informan, en todo momento, el
estado de la asignacion. Ademas, los 16 pads y el botén GROUP cuentan con LED RGB.

= El visualizador muestra informacién adicional sobre las asignaciones.

8.3.1  Botones
Béasicamente, cada botén del controlador presenta tres estados:
= No asignado
= Asignado — en estado de apagado
= Asignado — en estado encendido
A continuacion, describiremos la informacién que los LED brindan sobre el estado de los boto-
nes.
Botones de un solo color

En todos los botones, menos en el boton GROUP, el LED bajo cada botdon presentan tres esta-
dos: apagado, atenuado y brillante. Todos los botones son blancos, excepto el botén PLAY (ver-
de) y el botén REC (rojo).

El estado del LED indica directamente el estado del botdn:

Estado del boton Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante
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Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero. Véase 117.6.2,
Asignaciones de botones y controles similares para méas informacién sobre los distintos mo-
dos de los botones.

Boton Group

El boton GROUP del controlador esta equipado con un LED RGB. Es una caracteristica que
extiende las posibilidades de monitorizacion de este botén. El color mostrado dependera de si
las paginas de pads estan habilitadas o no.

= Péaginas de pads habilitadas: el botén GROUP refleja el color definido para la primera pa-
gina de pads (el ajuste de Color de las paginas de pads se describe en 117.5.3, La ficha
de asignaciones (Assign))

= Paginas de pads deshabilitadas: el boton GROUP puede asignarse libremente y es posible
elegir el color de los de encendido y apagado (de entre 16 colores).

Cuando las paginas de pads estan deshabilitadas, el botén GROUP ofrecen tres modos de co-
lor:

= El modo individual: permite seleccionar un color que serd empleado de manera brillante y
atenuada para los estado de encendido y apagado, respectivamente. En este modo, la ilu-
minacién del botén se comporta igual que la de los botones monocolor descritos mas arri-
ba.

= Modo dual: permite seleccionar un color para el estado de encendido y otro color para el
de apagado. Ambos colores se emplean con su brillo completo.

= Modo HSB: este modo funciona solamente cuando el estado del botén se controla via MI-
DI (ver abajo). EI modo HSB permite definir, desde el destino MIDI, el color a emplear
por el botoén.

Controlar el estado del hotdn

El estado de encendido/apagado de cada botén puede controlarse de dos maneras: interna-
mente, a través de las acciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI:

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del bot6on o del LED.
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= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede seleccionar el modo de control (interno o
remoto via MIDI) que desea emplear. Esto se lleva a cabo en el ment LED On de la ficha
Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el ment LED On y la informacion
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Es mas, la asignacion de los botones F1-F3 aparece mostrada en el visualizador (en el modo
de visualizacién de control; véase 18.4.2, El modo de visualizacién de control)

8.3.2  Pads multicolor

Los dieciséis pads del controlador estan equipados con LED RGB. La iluminacién trabaja de
manera parecida a la del botén GROUP pero, dado que los pads presentan dos funciones (pul-
sar y presionar), su estado se indica de la siguiente manera:

= Si el pad no esta asignado, aparecera apagado.

= Si hay una asignacion para la accion de pulsar ("Hit"), el LED de los pads funciona como
el de un botén multicolor (véase apartado anterior).

= Si la accién "Hit" no estuviera asignada y en cambo la accién de presionar ("Press") estu-
viera asignada para mensajes de nota; el LED brillard débil para mostrar el estado de apa-
gado y brillara fuerte para mostrar el de encendido. Para todos los otros tipos de mensa-
jes, el LED permanece en brillo débil.

8.3.3  Transductor de control

La asignacion para el transductor de control aparece indicada sobre el visualizador en el modo
de visualizacién de control. Si la perilla no esta asignada y su nombre predeterminado no fue
cambiado, en el visualizador apareceréa la palabra OFF.

Para mas detalles sobre los modos de visualizacién del controlador MACHINE MIKRO
MK2, véase la préxima seccion.
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8.4  Elvisualizador

El visualizador del controlador MASCHINE MIKRO MKZ2 puede mostrar las diferentes partes
del mapeo, segtn el modo de visualizacidn activado. Las secciones siguientes le brindaran mas
informacién sobre los distintos modos de visualizacién del controlador MASCHINE MIKRO
MK2.

8.4.1  Cambiar el modo del visualizador

Primero, vamos a cambiar de modo de visualizacion: pulse y mantenga presionado el botén
NAV del controlador MASCHINE MIKRO MK2. En la parte superior del visualizador apareceran
tres fichas:

CTRL

Las tres fichas en la parte superior del visualizador del controlador MASCHINE MIKRO MK2, cuando NAV esta siendo pre-
sionado.

Esta ficha permiten seleccionar el modo de visualizacién deseado: Template, Control y Setup:

» Para pasar de un modo a otro, mantenga presionado el botéon NAV y presione el botéon
correspondiente (F1 - F3), arriba del visualizador.

Cuando quiera, vuelva a presionar el botén NAV para pasar a otro modo de visualizacién.

8.4.2 El modo de visualizacion de control

El modo de visualizacién de control es probablemente uno de los mas utilizados.

» Para pasar al modo de visualizacion de control, presione NAV + F2.
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En este modo, el visualizador muestra las asignaciones de la pagina de perillas cargada, con
las tres asignaciones de boton en la fila superior, para los botones F1-F3, y la asignacion del

transductor de control en la fila de abajo:

| Fx 1 " Fx 2 |.m
KEHOE F&GE 1
PAD PAGE &

DREY ALIUET =Y

El modo de visualizacién de control refleja la pagina de perillas cargada.

En este modo, los botones F1-F3 y el transductor de control accionaran los mensajes MIDI

asignados.

Cada campo refleja el nombre definido en el campo identificatorio de la ficha Assign del Ins-
pector: si todavia no se ha especificado ninglin nombre para ese elemento de control, entonces

se lo identificara simplemente con el mensaje MIDI asignado.

En el medio del visualizador, observara que las funciones Template, Knob Page y (posiblemen-
te) Pad Page se encuentran activadas. Podra pasar a las mismas empleando los atajos descri-

tos (véase 17.1, Controles béasicos).

8.4.3  Modo de visualizacion de plantillas

El modo de visualizacion de plantillas permite cambiar de plantilla.

» Para pasar al modo de visualizacion de plantillas, presione NAV + F1.

TEHFPLATES
0l - TEMFLATE 1

o= - TEMFLATE =

oY - TEMFLATE 4H

El modo de visualizacién de plantillas facilita el cambio de plantillas.
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En este modo, vera la lista de plantillas definida en la pagina Templates del Inspector. La
plantilla activada aparecera resaltada.

1. Gire el transductor de control para recorrer la lista y dar con la plantilla deseada.
La plantilla seleccionada se indicard mediante un borde punteado.
2. Cuando la tenga, presione la perilla control para cargar la plantilla seleccionada.

En lugar de girar el transductor de control, puede emplear también los botones de flecha

izg/der para seleccionar otra plantilla, luego presione el transductor de control para cargar-
la.

Esta funciéon puede concretarse de diferentes maneras: en el Controller Editor, puede usar el
menu de seleccion de plantillas (en la barra de control de la aplicacion) o la lista de plantillas
(en la ficha Templates del Inspector). En el controlador MASCHINE MIKRO MK2, puede ser-
virse del atajo NAV + flecha izg/der. El modo de visualizacién de plantillas, sin embargo, brin-
da mayor control sobre la seleccion de plantillas desde el controlador MASCHINE MIKRO.

= A diferencia de la lista de plantillas, en la interfaz del Controller Editor, este modo permi-
te prescindir del Controller Editor para pasar de una plantilla a otra.

= A diferencia del atajo NAV + flecha der/izq del controlador, usted puede seleccionar aqui
plantillas de perilla no contiguas. Puede verificar también los nombres para recordar sus
asignaciones y puede recorrer toda la lista, hasta dar con la plantilla que anda buscando.

8.44  Modo de visualizacién de la configuracion

El modo de visualizacion de la configuracion (SETUP) permite ajustar algunos parametros rele-
vantes y le brinda informacion sobre su controlador MASCHINE MIKRO MK2.

SETUP

FIEMWARE : W35
SH.: 4BZET 1A
SERVICE: Y141

1-=: ERIGHTHESE= 7

El modo de visualizacion de la configuracion le brinda acceso a los parametros del controlador MASCHINE MIKRO MK2.

Los ajustes aparecen en la hilera final del visualizador.
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1. Presione los botones de flecha izg/der repetidamente para recorrer las configuraciones po-
sibles.

2. Gire el transductor de control para cambiar el valor de un ajuste en particular.

Los ajustes son los mismos que se hallan en File > Preferences > Controller (obviamente,

cuando el controlador MASCHINE MIKRO MK2 se halla seleccionado en el mend de controla-

dores). Los ajustes son:

= Brightness: ajusta el brillo del visualizador.
= Contrast: ajusta el contraste del visualizador.
= Pad Sensitivity: regula la sensibilidad de los pads.

La parte central del visualizador brinda informacion importante acerca del controlador MAS-
CHINE MIKRO MK2 y del Servicio del hardware:

= En la parte superior, encontrard la versiéon del firmware de su controlador MASCHINE
MIKRO MK 2 junto con su nimero de serie.

= Debajo, vera el nimero de versién del Servicio de hardware NI.
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9 Empleo del Controlador Kore

En este capitulo, vamos a concentrarnos primero en lo que pasa en el controlador KORE.
Aprenderemos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.
= La informacién suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

= El empleo del visualizador del controlador KORE en el modo MIDI.

Para aprovechar completamente la funcionalidad de su controlador NI como un control re-
moto MIDI, sobre todo en lo concerniente al estado de algunos elementos de control y al
comportamiento del LED, sera necesario informarle al controlador NI sobre el estado del
parametro en el destino MIDI. Esto puede hacerse configurando canales de informacion
MIDI desde el destino MIDI hasta el controlador NI. De esta manera, su controlador estara
siempre al tanto de los valores del parametro en cuestién. Para mas informacién sobre la
manera de configurar estos canales de informaciéon MIDI, consulte la documentacién de su
software/hardware de destino.

9.1 Controles basicos

Esta seccién detalla los comandos disponibles en el controlador KORE para la realizacién de
las tareas basicas: cambio entre el modo MIDI y el modo KORE, y seleccion de juegos (planti-
[las) y subjuegos (paginas de perillas y paginas de pad) de asignaciones MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
troller Editor (véase capitulo 13, Inicio rapido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultard muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-
recto.
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Modo MIDI/KORE

F1, luego CONTROL

(Controlador KORE 1: VIEW, luego CON-
TROL)

Plantillas (Templates)

F1, luego Flecha Arriba/Abajo

(Controlador KORE 1: VIEW, luego Flecha
Arriba/Abajo)
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Selection Comando

Paginas de perillas Flecha Arriba/Abajo*
(Knob Pages)

Modo de visualizacion | F2, luego Flecha Arriba/Abajo

* Excepto en los modos de visualizacién Setup y Options.

Para méas detalles acerca de las plantillas (Templates) y las paginas de perillas (Knob Pa-
ges) véase 14.3, El sistema de mapeo.

Para mas informacién sobre los modos de visualizacién, véase 19.4, El visualizador. Alli,
aprendera otra manera de seleccionar y cargar plantillas y paginas de perillas desde el con-
trolador.

Ajustes del controlador

Los ajustes del controlador KORE pueden llevarse a cabo ingresando al modo de visualizacién
de la configuracion o yendo a File > Preferences > Controller. Véase 19.4.4, Modo de visualiza-
cion de la configuracién, 19.4.5, Modo de visualizacion de las opciones 'y 117.2.2, Ficha Con-
troller para mas informacién.
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9.2 Elementos de control asignables

9.2.1 Controlador KORE 2

Si en el menl de dispositivos de la barra de control de la aplicacién aparece seleccionado el
controlador KORE 2, el area del hardware mostrara el siguiente aspecto:

I — — ||
2 = Pecal = 1 2 - 1

[T ccq4 |[cced |[ cCea |

| Track2 | | Trackd | | Track4 |

| =B

)
| oecy M sustain M Relesse
Volume
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T Yo
(T

= & &

[ TraekS | [ Tracks Track? | | Trackd |

Stop || Start Record | | Zwist ﬂ

El &rea del hardware con el controlador KORE 2.

En el area del hardware, podra observar el menu de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), y el marco rojo de seleccién enmarcando el elemento de control seleccionado
(Perilla de controlador #1, en la ilustracion de arriba).

El controlador KORE 2 presenta las siguientes areas:

Los nombres que se ven en muchos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de KORE 2.
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(1) Area de la pagina de perillas: el area de la pagina de perilla presenta un juego de ocho boto-
nes y ocho perillas que representan los ocho botones y las ocho perillas controladoras del Con-
trolador KORE. Estos dieciséis controles pueden asignarse libremente. El area de la pagina de
perilla estd encabezada por el menu de paginas de perilla.

(2) Area del pedal: el area del pedal presenta cuatro elementos de control libremente asigna-
bles y que corresponden a las dos entradas del pedal y los dos puertos del interruptor de pie.

Antes de poder emplear un pedal externo, habra que calibrarlo. Esto se hace a través de la
ficha Controller en la ventana de preferencias del programa. Véase 117.2.2, Ficha Contro-
|lerpara mas informacién.

(3) Botones de flecha izg/der y arriba/abajo: en la parte central de la vista del controlador KORE
2 estan los cuatro botones de desplazamiento (véase el apartado anterior y 19.4, El visualiza-
dor)

(4) Rueda de desplazamiento y botones circundantes: sobre el lado derecho, la rueda de despla-
zamiento y los cuatro botones que la circundan (en el Controlador KORE 2, los botones CON-
TROL, SOUND, ESC y ENTER) conforman cinco elementos de control libremente asignables.
Los otros dos botones, F1 y F2, presentan funciones predefinidas y, por lo tanto, no pueden
ser asignados a ningliin comando MIDI (véase apartado anterior y 19.4, El visualizador).

(5) Area de los controles de reproduccion: contiene cuatro botones (Reproduccién, Parada, Gra-
bacién y Pre-escucha). Los mismos pueden asignarse libremente.
Resumiendo

Resumiendo, todos los elementos de control del controlador KORE 2 pueden asignarse libre-
mente a cualquier evento MIDI (con ciertas limitaciones debidas a la indole misma del tipo de
control), salvo las siguientes excepciones:

= Los cuatro botones de flecha
= Los botones F1y F2.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacion de cada tipo de ele-
mento de control:
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Tipo de elemento de control

Asignacion de parametros

Botones

117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Perillas controladoras - Acciéon de to-
car (Touch).

117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Perillas controladoras - Accién de gi-
rar (Turn).

117.6.7, Asignaciones para transductores analégicos y similares

Rueda de desplazamiento

117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares

Entradas de interruptor de pie

117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Entradas de pedal

117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

9.2.2 Controlador KORE 1

El controlador KORE 1 es muy similar al controlador KORE 2 . Con respecto al control remoto
MIDI, estas son las diferencias principales:

» En el Area del pedal hay solamente una entrada de pedal en vez de dos.

= Los botones alrededor de la rueda de desplazamiento difieren ligeramente en su disefio y
nombres: los cuatro botones libremente asignables son exactamente los mismos que en el
Controlador KORE 2, en cambio, los botones de funcion en vez de Ilamarse F1 y F2 reci-
ben el nombre de VIEW y MENU, y estan dispuestos de manera vertical (y no horizontal).
Pero dado de que estos botones no son asignables, no representan un gran cambio. Si us-
ted es propietario de un controlador KORE 1, simplemente sustituya "VIEW" cuando noso-
tros mencionemos "F1"y "MENU" cuando digamos "F2".

9.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacion bidireccional entre el controlador KORE y el Servicio del hardware per-
mite una actualizacién constante de todos los indicadores de estado del controlador.

Su controlador KORE brinda distinta informacién visual:

= Todos los elementos de control asignables (aparte de la entradas de pedal/interruptor de
pie) estan equipadas con luces LED que informan el estado de la asignacion del elemento

de control.
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= El visualizador muestra informacién adicional sobre las asignaciones.

9.3.1 Botones

Los LED bajo cada boton presentan tres estados: apagado, atenuado y brillante. La iluminacién
qgue presenten dependera del tipo de elemento de control y su estado actual.

La siguiente tabla indica los estados posibles de los LED:

Estado del boton Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante

é Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero.

Controlar el estado del hotdn

El estado de cada botén puede controlarse de dos maneras: internamente, a través de las ac-
ciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI.

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del botén.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede escoger el modo de control a emplear me-
diante el ment LED On, situado en la ficha Assign del Inspector.

@ Para mas informacién acerca de los modos del botén, el ment LED On y la informacion
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Ademas, las asignaciones para los botones controladores (es decir, los botones dispuestos en
dos hileras por encima y debajo de las perillas controladoras) aparecen en el visualizador de su
controlador KORE cuando el modo de visualizacién esta puesto en Control (véase 19.4.2, EI
modo de visualizacién de control). Si alguno de estos botones no estuviera asignado, el visuali-
zador mostrara la palabra Off.
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9.3.2 Perillas controladoras

El anillo LED alrededor de cada perilla de controlador informa el estado de la accién de giro de
dicha perilla:

= Si la perilla no esta asignada, el anillo LED aparece apagado.

= Si la perilla esta asignada, el brillo del LED refleja el valor MIDI en relacién al rango de
valores de esta perilla.

Las asignaciones de las perillas controladoras y los valores correspondientes aparecen en el vi-
sualizador de su Controlador KORE cuando el modo de visualizacion esta puesto en Control
(véase 19.4.2, El modo de visualizacion de control). Si la perilla no estuviera asignada, el vi-
sualizador mostraréa la palabra Off.

9.3.3  Rueda de desplazamiento

El anillo luminoso de la rueda de desplazamiento se comporta igual que en las perillas (véase
el apartado anterior).

No es posible ver la asignacion de la rueda de desplazamiento en el hardware: s6lo es posible
observarla en la ventana del Controller Editor.

9.3.4  Entradas de pedal y puertos del interruptor de pie
Obviamente, las entradas del pedal y los puertos del interruptor de pie no llevan ningin LED.

Debera, por lo tanto, constatar las asignaciones respectivas en la interfaz del Controller Editor.

94  Elvisualizador

El visualizador del Controller Editor muestra informacién de utilidad que le permitira realizar
los convenientes ajustes de distintos parametros. No es necesario, por lo tanto, abrir el Contro-
Iler Editor en el ordenador mientras esté trabajando con su Controlador KORE.
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El visualizador mostrara diferentes partes del sistema de mapeo, dependiendo del modo de vi-
sualizacién activado. Los modos de visualizacion son: Control, Pages, Templates, Setup y Op-
tions. Cada modo de visualizacién aparece de manera expresa en la cabecera del visualizador
(la parte superior) para sefialar el modo de visualizacion vigente en ese momento.

A continuacién describiremos cada uno de estos modos de visualizacion.

9.4.1 Cambiar de modo de visualizacion

La seleccion de los modo de visualizacion se realiza principalmente con el botén F2 .

» Al pulsar F2, el visualizador mostrara la siguiente pantalla general:

--
OFTH

La pantalla general del visualizador con el controlador KORE.

Esta pantalla permite seleccionar el modo de visualizacién deseado. Los modos de visualiza-
cién se presentan en dos filas de cuatro celdas, de aspecto similar a las Variaciones de sonido
de la aplicacion KORE. Los cuatro modos de visualizacién disponibles son:

= Knob Page (pagina perilla (“PAGE")
= Control (“CTL")

= Setup (configuracién) (“SET")

= Options (opciones) (“OPTN")

Para pasar de uno a otro, usted puede:

» Emplear los botones de flecha (arriba, abajo, izq. y der.) para seleccionar la celda corres-
pondiente y luego presionar ENTER para confirmar la seleccion.
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» Pulsar el correspondiente boton controlador en su controlador KORE para acceder direc-
tamente a ese modo de visualizacion. Notara que los botones controladores que activan
un modo de visualizacién en particular apareceran encendidos, mientras que aquellos
gue no estén haciendo nada permaneceran apagados.

Desde esta pantalla general usted puede también retornar al modo de visualizacién anterior:
» Pulse el botén ESC del controlador KORE para volver al modo de visualizacién anterior.

El botén F2 puede presionarse en todo momento para acceder a la pantalla general y seleccio-
nar otro modo de visualizacién.

Excepcion: el modo de visualizacion de plantillas
Para activar el modo de visualizacion de plantillas (Templates):

» Pulse el botén F1 (véase 19.4.6, Modo de visualizacion de plantillas para mas informa-
cién sobre este modo).

9.4.2 El modo de visualizacion de control

El modo de visualizacién de control es probablemente uno de los més utilizados.

» Para activar el modo de visualizacion de control, pulse el botén F2 (para que aparezca la
pantalla general); luego, pulse el Botén 2 o el botén CONTROL.

También puede presionar F2 y usar los botones de flecha para seleccionar CTL en la panta-
Ila general y luego presionar ENTER.

En este modo, el visualizador muestra la pagina de perilla cargada. Por defecto, muestra las
asignaciones de los ocho botones controladores y las ocho asignaciones de las perillas contro-
ladoras:
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CTL pZwister 7.1

2 Trackd

o] -]

El modo de visualizacién de control refleja la pagina de perilla cargada. Este modo de visualizacién permite ver claramente
el mensaje MIDI asignado a cada elemento de control de la pagina de perilla cargada. En este modo, los 8 botones y las 8
perillas controladoras del Controlador KORE accionaran los mensajes MIDI asignados.

La cabecera del visualizador muestra "CTL" para recordarle que se encuentra en ese modo de
visualizacién, y el nombre de la pagina de perilla cargada.

El modo de visualizacion de control cuenta con tres vistas. Su aspecto es similar al de la vistas
empleadas cuando se usa el Controlador KORE con el software de KORE 2 .

Vista total (All)

"All" muestra los nombres cortos de todos los parametros asignados a todas las perillas y botones controladores. En cuanto
se toca una perilla en el hardware, la cabecera del visualizador mostrara el nombre del parametro y su valor.

Vista potis

CTL p Zwister 7.1

Potis es un modo que muestra solamente el parametro asignado a las perillas controladoras del controlador KORE. En las
filas de arriba y abajo, los valores de las perillas se muestras mediante medidores.
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Vista individual (Single)

CTL k Zwister 7.1
Overdrive

N 1|
1.00

Single muestra siempre el nombre, el medidor y el valor del parametro seleccionado.

Podré pasar de una vista a otra empleando las opciones de visualizacion (véase 19.4.5, Modo
de visualizacién de las opciones para mas detalles).

Tenga en cuenta que dependiendo de las propiedades de asignacion de cada perilla, los valo-
res correspondientes pueden irde O a 1 ode -1 a 1 (bipolar); esta Gltima escala puede resultar
util para algunos tipos de control (por ejemplo, un balance estéreo). Para mas informacién,
consulte por favor el apartado 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares.

9.4.3 Modo de visualizacion de paginas de perillas

El modo de visualizacién de paginas de perillas permite cambiar de pagina de perillas.

» Para activar el modo de visualizacion de las paginas de perillas, pulse el botén F2 (para
que aparezca la pantalla general) y luego, el Boton 1.

También puede presionar F2 y usar los botones de flecha para seleccionar "PAGE" en la
pantalla general y luego presionar ENTER.

FHOE PAGES

El visualizador muestra la lista de paginas de perillas como fue definida en la lista Pages de la ficha Pages del Inspector.

1. Use la rueda de desplazamiento para buscar en la lista la pagina de perillas que desea
cargar.

2. Luego presione ENTER en su Controlador KORE para cargar la pagina de perillas seleccio-
nada.
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Tenga en cuenta que las asignaciones vigentes de los 8 botones y las 8 perillas permanece-
ran activas mientras el modo de visualizacién de paginas de perillas se mantenga activado.

Recuerde que esta operacion puede concretarse de diferentes maneras: en el Controller Editor,
puede usar el menl de péaginas de perilla (en el area del hardware) o la lista Pages (en la ficha
Pages del Inspector). El controlador KORE, por su parte, en el modo de visualizacién de con-
trol, le ofrece los botones de flecha arriba y abajo. Pero con el modo de visualizacién de pagi-
nas de perillas logrard un mayor control sobre la seleccion de paginas de perillas directamente
desde el controlador KORE:

= A diferencia del menu y de la lista de paginas de perillas), no hay necesidad de abrir el
Controller Editor para poder cambiar de pagina de perilla.

= A diferencia de los botones de desplazamiento de paginas del controlador KORE, usted
puede seleccionar aqui la préxima pagina de perilla de manera mas simple. Puede verifi-
car también, los nombres para recordar sus asignaciones y puede recorrer toda la lista,
hasta dar con la pagina que anda buscando.

9.44  Modo de visualizacién de la configuracion

Este modo permite modificar ciertos aspectos del controlador KORE.

» Para activar el modo de visualizacion de configuraciones, pulse el botén F2 (para que
aparezca la pantalla general) y luego, el Boton 7.

También puede presionar F2 y usar los botones de flecha para seleccionar "SET" en la pan-
talla general y luego presionar ENTER.

SETUP
Contrast
Backlight

Touch Sens

Los ajustes son los mismos que se hallan en File > Preferences > Controller (obviamente, cuando el controlador KORE se
halla seleccionado en el menud de controladores). Encontrara estos tres parametros:

= Contrast: ajusta el contraste del visualizador.

= Backlight: ajusta la luz de fondo del visualizador.
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= Touch Sens: ajusta la sensibilidad al tacto de las ocho perillas de control.

Utilice los botones de flecha para seleccionar un parametro y modificar su valor.
Tenga en cuenta que las asignaciones vigentes de los 8 botones y las 8 perillas controlado-

ras permaneceran activas mientras el modo de visualizacién de configuraciones se manten-
ga activado.

9.45 Modo de visualizacion de las opciones

» Para activar este modo, pulse el boton F2 (para que aparezca la pantalla general) y luego,
el Botdn 8.

También puede presionar F2 y usar los botones de flecha para seleccionar "OPTN" en la
pantalla general y luego presionar ENTER.

OFTIOHS

Este modo alberga una opcién solamente:

= View: establece la vista del modo de visualizacién de control. Las posibilidades son “All,”
“Potis” y “Single”. Para una descripcién de estas vistas, consulte mas arriba el apartado
19.4.2, El modo de visualizacion de control.

» Para seleccionar las vistas All, Potis y Single, use la rueda de desplazamiento o los boto-
nes de flecha de su controlador.

Tenga en cuenta que las asignaciones vigentes de los 8 botones y las 8 perillas controlado-
ras permaneceran activas mientras el modo de visualizaciéon de las opciones se mantenga
activado.

946 Modo de visualizacién de plantillas

Este modo es algo especial.
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» Para activar el modo de visualizacion de plantillas, pulse el botén F1.

Fr3

El modo de visualizacién de plantillas permite cambiar de plantilla y salir del modo MIDI.

Este modo muestra la lista de plantillas tal como esta definida en la lista de plantillas de la
ficha Templates del Inspector. La plantilla cargada aparecera resaltada.

Tenga en cuenta que las asignaciones vigentes de los 8 botones y las 8 perillas controlado-
ras permaneceran activas mientras el modo de visualizacion de plantillas se mantenga acti-
vado.

Este modo permite dos cosas: seleccionar otra plantilla y pasar del modo MIDI al modo KORE.

Seleccionar otra plantilla

En el modo de visualizacion de plantillas, haga lo siguiente para seleccionar otra plantilla:

» Utilice los botones de flecha arriba/abajo (para seleccionar la plantilla anterior o siguien-
te).

0
1. Larueda de desplazamiento ( para recorrer la lista completa).
2. Pulse ENTER para cargar la plantilla seleccionada.

Pasar del modo MIDI al modo KORE

El modo de visualizacién de plantillas permite también pasar del modo MIDI al modo KORE:

» Para pasar del modo MIDI al modo KORE, pulse el botén CONTROL.

Si el software de KORE esta operando (ya como plugin, ya de manera independiente), el Ulti-
mo modo de visualizacién aparecera dentro de KORE y podra usar el controlador KORE con su
aplicacion especifica. Si el software de KORE no esta operando, el visualizador mostrara la pa-
labra KORE opacada para indicar la espera del inicio de KORE.
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En todo momento, podra pulsar nuevamente F1 o el botén ESC para volver al modo de vi-
sualizacién seleccionado previamente.
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10 Empleo de TRAKTOR KONTROL X1

En este capitulo, vamos a concentrarnos en la operatoria del TRAKTOR KONTROL X1. Apren-
deremos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.
= La informacion suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

= La manera de configurar mas de un X1 para su empleo como controles remotos MIDI.

10.1 Controles basicos

Esta seccién detalla los comandos disponibles en el TRAKTOR KONTROL X1 para la realiza-
cién de las tareas basicas: cambio entre el modo MIDI y el modo TRAKTOR vy seleccion de jue-
gos (plantillas) y subjuegos (paginas de perilla) de asignaciones MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
" troller Editor (véase capitulo 13, Inicio répido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultard muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-

recto.
Selection Comando
Modo MIDI/TRAKTOR SHIFT + HOTCUE DECKS
. HOTCUE
[ MIDE
Paginas de perillas (Knob Pages) |SHIFT DECKS
 SHIFT
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Para més informacién sobre las paginas de perillas, véase 14.3, El sistema de mapeo.

No es posible cambiar de plantilla desde el TRAKTOR KONTROL X1. Para hacerlo, debera
emplear la interfaz del Controller Editor (véase 13.2, Cargar las asignaciones MIDI).

Cuando el X1 esta en el modo MIDI, el botén HOTCUE aparece encendido de color verde.

Intercambio de paginas de perilla: Gate vs. Toggle
El botén SHIFT presenta dos modos de operacion:

= Modo Gate: la pagina de perilla se activa durante el tiempo que el botén se mantenga pre-
sionado.

= Modo Toggle: la pagina de perilla se activa hasta la préoxima vez que vuelva a presionar el
boton.

El modo de operacién del boton SHIFT se selecciona en el Controller Editor. Para hacer esto,
haga los siguiente:

1. Compruebe que TRAKTOR KONTROL X1 aparezca seleccionado en el menu de dispositi-
VOS.

2. En la ficha Pages del Inspector, haga clic en el menu Shift Mode y seleccione entre las
opciones Gatey Toggle.

Ajustes del controlador

Para llevar a cabo los ajustes de su TRAKTOR KONTROL X1, vaya a File > Preferences > Con-
troller. Véase 117.2.2, Ficha Controllerpara mas informacién.

10.2 Elementos de control asignables

Si en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacién aparece seleccionado el
TRAKTOR KONTROL X 1, el area del hardware mostrara el siguiente aspecto:
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I I

I I

| cC56 | PC_J
I I

I I

El &rea del hardware con el TRAKTOR KONTROL X1

En el area del hardware, podra observar el menl de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), y el marco rojo de seleccién enmarcando el elemento de control seleccionado
(botén Play izquierdo, en la ilustracién de arriba).

Todos los elementos de control del TRAKTOR KONTROL X1 pueden asignarse libremente a
cualquier evento MIDI (con las limitaciones correspondientes a la clase de elemento de control
en cuestion).Las Unicas excepciones son los botones SHIFT y HOTCUE. La funcién especifica
de estos botones ya se ha explican en el apartado anterior.
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é Los nombres que se ven en muchos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de TRAKTOR.

TRAKTOR KONTROL X1 presenta los siguientes elementos de controles asignables:
= 24 botones de libre asignacion.
= 8 perillas de libre asignacion.

= 4 transductores presionables de libre asignacion.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Perillas 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

Transductores de presién - Accién de [117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares
oprimir (Push).

Transductores de presion - Accién de [ 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares
girar (Turn).

10.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacién bidireccional entre TRAKTOR KONTROL X1 y el Servicio del hardware
permite una actualizacién constante de todos los indicadores de estado del controlador.

En el TRAKTOR KONTROL X1, todos los botones presentas luces LED que informan sobre el
estado de la asignacion del botén. Los LED bajo cada elemento de control presentan tres esta-
dos: apagado, atenuado y brillante. La iluminaciéon que presenten dependera del tipo de ele-
mento de control y su estado actual.

La siguiente tabla indica los estados posibles de los LED:

Controller Editor - Guia de usuario - 118



Empleo de TRAKTOR KONTROL X1
Empleo de dos 0 mas unidades de TRAKTOR KONTROL X1

Estado del botén Estado del LED

No asignhado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante

é Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero.

Controlar el estado del hotdn

El estado de cada botén puede controlarse de dos maneras: internamente, a través de las ac-
ciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI.

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del boton.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede escoger el modo de control a emplear me-
diante el mend LED On, situado en la ficha Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el mend LED On y la informacién
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Ajustar el brillo de los LED

El brillo de los LED puede ajustarse en File > Preferences > Controller > Traktor Kontrol X1 - x
> LEDs (véase 117.2, El cuadro de preferencias para mas informacion sobre la ventana de pre-
ferencias).

10.4 Empleo de dos 0 mas unidades de TRAKTOR KONTROL X1

Pueden emplearse hasta cuatro unidades TRAKTOR KONTROL X1 simultdneamente. Esto per-
mite extender el nimero de parametros controlables. Consulte el capitulo 116, Empleo de dos
0 mas unidades del mismo tipo para informarse sobre la configuraciéon de varios TRAKTOR
KONTROL X1 en un mismo ordenador.
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11 Empleo de TRAKTOR KONTROL F1

En este capitulo, vamos a concentrarnos en la operatoria del TRAKTOR KONTROL F1. Apren-
deremos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.
= La informacion suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

= La manera de configurar mas de un F1 para su empleo como controles remotos MIDI.

11.1  Controles hasicos

Este apartado detalla los comandos disponibles en el TRAKTOR KONTROL F1 para la realiza-
cién de las tareas basicas: cambio del modo MIDI al modo TRAKTOR vy seleccién de juegos
(plantillas) y subjuegos (paginas de perilla) de asignaciones MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
troller Editor (véase capitulo 13, Inicio rapido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultard muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-
recto.

Selection Comando

Modo MIDI/TRAKTOR SHIFT + BROWSE

Paginas de perillas (Knob Pages) |SHIFT
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Para més informacién sobre las paginas de perillas, véase 14.3, El sistema de mapeo.

No es posible cambiar de plantilla desde el TRAKTOR KONTROL F1. Para hacerlo, debera
emplear la interfaz del Controller Editor (véase 13.2, Cargar las asignaciones MIDI).

Cuando el F1 esta en modo MIDI, el botén SHIFT aparece encendido.

Intercambio de paginas de perilla: Gate vs. Toggle
El botén SHIFT presenta dos modos de operacion:

= Modo Gate: la pagina de perilla se activa durante el tiempo que el botén se mantenga pre-
sionado.

= Modo Toggle: la pagina de perilla se activa hasta la préoxima vez que vuelva a presionar el
boton.

El modo de operacién del boton SHIFT se selecciona en el Controller Editor. Para hacer esto,
haga los siguiente:

1. Compruebe que TRAKTOR KONTROL F1 aparezca seleccionado en el menu de dispositi-
VOS.

2. En la ficha Pages del Inspector, haga clic en el menu Shift Mode y seleccione entre las
opciones Gatey Toggle.

Ajustes del controlador

Para llevar a cabo los ajustes de su TRAKTOR KONTROL F1, vaya a File > Preferences > Con-
troller. Véase 117.2.2, Ficha Controllerpara mas informacién.

11.2 Elementos de control asignables

Si en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacién aparece seleccionado el
TRAKTOR KONTROL F1, el area del hardware mostrara el siguiente aspecto:
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El &rea del hardware con el TRAKTOR KONTROL F1.

En el area del hardware, podra observar el menl de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), y el marco rojo de seleccién enmarcando el elemento de control seleccionado
(primera perilla FILTER, en la ilustracién de arriba).

Todos los elementos de control del TRAKTOR KONTROL F1 pueden asignarse libremente a
cualquier evento MIDI (con las limitaciones correspondientes a la clase de elemento de control
en cuestion). La Unicas excepcidn es el boton SHIFT. Este botén cumple un funcién especifi-
ca, ya explicada anteriormente.
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ﬁ Los nombres que se ven en muchos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de TRAKTOR.

TRAKTOR KONTROL F1 presenta los siguientes elementos de controles asignables:

= 11 botones de libre asignacion.

4 perillas de libre asignacion.

4 deslizantes de libre asignacion.

1 perilla transductora de libre asignacion.

1 visualizador de 7 segmentos de libre asignacion.

16 pads de libre asignacion.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Pads 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Perillas 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

Deslizantes 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

Perilla transductora — accién de pul- | 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

sar

Perilla transductora — accién de girar | 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares

Visualizador de 7 segmentos 117.6.8, Asignacién de los LED y de los visualizadores de 7 segmen-
tos

11.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacién bidireccional entre TRAKTOR KONTROL F1 y el Servicio del hardware
permite una actualizacion constante de todos los indicadores de estado del controlador.
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TRAKTOR KONTROL F1 brinda distintos tipos de informacién visual:

= Todos los botones y pads estan equipados con LED que informan, en todo momento, el
estado de la asignacion del elementos de control.

= El visualizador de 7 segmentos muestra informacién adicional acerca de la asignacion se-
leccionada.

11.3.1 Botonesy pads

Los LED bajo cada botén presentan tres estados: apagado, atenuado y brillante. La iluminacién
que presenten dependera del tipo de elemento de control y su estado actual.

La siguiente tabla indica los estados posibles de los LED:

Estado del boton Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante

C Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero.

Pads multicolor

Los pads también cuentan con LED RGB. Esto aumenta grandemente la capacidad de supervi-
sion de estos elementos de control. Ademas, cuenta con la posibilidad de elegir el color de los
estados de encendido y apagado de entre 16 colores diferentes; jy esto, de manera individual
para cada uno de los pads!

Los pads ofrecen tres modalidades de color:

= El modo individual: permite seleccionar un color que sera empleado de manera brillante y
atenuada para los estado de encendido y apagado, respectivamente. Bajo este modo, la
iluminacién de los pads se comporta igual que la de los botones (véase la tabla de arriba).

= Modo dual: permite seleccionar un color para el estado de encendido y otro color para el
de apagado. Ambos colores se emplean con su brillo completo.
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= Modo HSB: este modo funciona solamente cuando el estado del pad se controla via MIDI
(véase abajo). EI modo HSB permite definir, desde el destino MIDI, el color a emplear por
el pad.

Controlar el estado de los elementos de control

El estado de cada botén o pad puede controlarse de dos maneras: internamente, a través de
las acciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI:

= En el modo Toggle, ambos controles estadn habilitados: tanto las acciones sobre el ele-
mento de control como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para
actualizar el estado del botoén.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede escoger el modo de control a emplear me-
diante el menu LED On, situado en la ficha Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de estos modos, el ment LED On y la informacién MIDI, véa-
se 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Ajustar el brillo de los LED

El brillo de los LED puede ajustarse en File > Preferences > Controller > Traktor Kontrol FI - x
> LEDs (véase 117.2, El cuadro de preferencias para mas informacién sobre la ventana de pre-
ferencias).

11.3.2 Visualizador de 7 segmentos

El visualizador de 7 segmentos, junto a la perilla transductora, muestra mensajes de velocidad
de nota MIDI o valores de CC MIDI. Los valores mostrados por el visualizador dependeran de la
asignacion configurada en la ficha Assign del Inspector. Véase 117.6.8, Asignacion de los LED
y de los visualizadores de 7 segmentos para mas informacién sobre las asignaciones posibles.

Dado que el visualizador de 7 segmentos muestra una lectura de dos digitos y los valores posi-
bles abarcan desde O hasta 127, los mismos se representaran de la siguiente manera:

= Valores comprendidos entre O y 99 se mostraran como 0-99.

= Valores comprendidos entre 100 y 127 se mostraran como 0-27 y con un punto (e) adi-
cional en la esquina superior izquierda del visualizador (significando "+100").

Controller Editor - Guia de usuario - 125



Empleo de TRAKTOR KONTROL F1
Empleo de dos 0 mas unidades de TRAKTOR KONTROL F1

!
L

El visualizador de 7 segmentos muestra una lectura de 82 (izquierda) y de 126 (derecha).

11.4 Empleo de dos o mas unidades de TRAKTOR KONTROL F1

Pueden emplearse hasta cuatro unidades TRAKTOR KONTROL F1 simultdneamente. Esto per-
mite extender el nimero de parametros controlables. Consulte el capitulo 116, Empleo de dos

0 mas unidades del mismo tipo para informarse sobre la configuracion de varios TRAKTOR
KONTROL F1 en un mismo ordenador.
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12 Empleo de TRAKTOR KONTROL S4

En este capitulo, vamos a concentrarnos en la operatoria del TRAKTOR KONTROL S4. Apren-
deremos:

= El empleo de los controles basicos del controlador para recorrer el sistema de mapeos M-
DI.

= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.

= La informacion suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

Para aprovechar completamente la funcionalidad de su controlador NI como un control re-
moto MIDI, sobre todo en lo concerniente al estado de algunos elementos de control y al
comportamiento del LED, sera necesario informarle al controlador NI sobre el estado del
parametro en el destino MIDI. Esto puede hacerse configurando canales de informacion
MIDI desde el destino MIDI hasta el controlador NI. De esta manera, su controlador estara
siempre al tanto de los valores del parametro en cuestion. Para méas informacién sobre la
manera de configurar estos canales de informacién MIDI, consulte la documentacién de su
software/hardware de destino.

12.1  Controles hasicos

Esta seccion detalla los comandos disponibles en el TRAKTOR KONTROL S4 para la realiza-
cién de las tareas basicas: cambio entre el modo MIDI y el modo TRAKTOR, seleccion de cu-
biertas y la selecciéon de juegos (plantillas) y subjuegos (paginas de perilla) de asignaciones
MIDI.

Todas estas acciones pueden, por supuesto, llevarse a cabo a través de la interfaz del Con-
troller Editor (véase capitulo 13, Inicio répido, por ejemplo). Sin embargo, el empleo del
controlador NI resultara muy practico en situaciones en las que se tenga que tocar en di-
recto.
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Selection Comando

Modo MIDI/TRAKTOR Botén SHIFT + BROWSE
BROWSE
Decks (Cubiertas) Botones de asignacién de cubier-
tas

(DECK C / DECK D)

Knob Pages (por cubierta) SHIFT

Para mas informacién sobre las paginas de perillas, véase 14.3, El sistema de mapeo.

No es posible cambiar de plantilla desde el TRAKTOR KONTROL S4. Para hacerlo, debera
A28 emplear la interfaz del Controller Editor (véase 13.2, Cargar las asignaciones MIDI).
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Cuando el S4 esta en modo MIDI, los dos visualizadores del tamafio del bucle del S4 mostra-
ran la palabra “ON” (para indicar que el modo MIDI esta encendido).

Cambio de cubiertas y paginas de perilla

En el modo MIDI, el S4 asume el esquema de 4 cubiertas de TRAKTOR. Es decir, las paginas
de perillas se organizaran por cubierta, correspondiendo dos paginas por cada cubierta (cuyas
denominaciones por defecto son “Basic” y “Shift”). Para cargar cualquiera de estas paginas,
haga lo siguiente:

1. Pase a la cubierta deseada con el botdn de asignacién de cubiertas (DECK C en la cubier-
ta izquierda y DECK D en la cubierta derecha).
Al pasar a la cubierta inferior (C, a la izquierda; D, a la derecha), el indicador DECK C (o
DECK D) se encendera, mientras que el indicador DECK A (o DECK B) quedara apagado.
Esto es para recordarle la cubierta que esta siendo empleada.

2. Pase a la pagina de perillas deseada empleando el botén SHIFT de esa cubierta.
Por favor, tenga en cuenta que los botones DECK C and DECK D operan como conmutadores:

al presionar el botén, el control de cubierta pasara a la cubierta alternativa y viceversa.
Intercambio de paginas de perilla: Gate vs. Toggle
Los botones SHIFT presenta dos modos de operacién:

= Modo Gate: la pagina de perilla se activa durante el tiempo que el boton se mantenga pre-
sionado.

= Modo Toggle: la pagina de perilla se activa hasta la préxima vez que vuelva a presionar el
boton.

El modo de operacién del boton SHIFT se selecciona en el Controller Editor. Para hacer esto,
haga los siguiente:

1. Compruebe que TRAKTOR KONTROL S4 aparezca seleccionado en el menu de dispositi-
VOS.

2. En la ficha Pages del Inspector, haga clic en el mend Shift Mode y seleccione entre las
opciones Gatey Toggle.
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Ajustes del controlador

Para llevar a cabo los ajustes de su TRAKTOR KONTROL S4, vaya a File > Preferences > Con-
troller. Véase 117.2.2, Ficha Controllerpara mas informacién.

12.2 Elementos de control asignables

Si TRAKTOR KONTROL S4 aparece seleccionado en el mend de dispositivos de la barra de
control de la aplicacién, dependiendo de la parte del S4 seleccionada en el esquema del S4
(la imagen de la esquina superior izquierda); el area del hardware deberia mostrar lo siguiente:
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En el area del hardware, podra observar el menlu de paginas de perillas y su area asociada
(marco naranja), cuando aparecen mostradas la cubierta izquierda o derecha; y el marco rojo
de seleccién enmarcando el elemento de control seleccionado.

Los nombres que se ven en algunos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de TRAKTOR.

12.2.1 Elementos de control de la cubierta izquierda

Aqui presentamos una lista de todos los elementos asignables de la cubierta izquierda del S4.
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La cubierta izquierda de TRAKTOR KONTROL S4.

La cubierta izquierda de TRAKTOR KONTROL S4 presenta las siguientes éareas:

(1) Area Knob Page: el 4rea de paginas de perillas alberga todos los controles de cubierta. Apar-
te del botén de asignacion de cubierta (DECK C) y del boton SHIFT, todos estos elementos de
control son libremente asignables: 17 botones, 2 transductores, 1 deslizante y 1 rueda de des-
plazamiento. El area de la pagina de perilla esta encabezada por el menl de péaginas de peri-
[la.
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(2) Area FX: presenta 5 botones y 4 perillas, todos ellos libremente asignables.

(3) Entrada Footswitch: la entrada del interruptor de pie del S4 puede también asignarse a cual-
quier evento MIDI.

Hallard mas detalles sobre la asignacién de parametros para los elementos de control en
117.6, Parametros de los mensajes MIDI.

12.2.2 Elementos de control de la cubierta derecha

La cubierta derecha de TRAKTOR KONTROL S4 es muy similar a la cubierta izquierda descrita
arriba. Presenta los mismos controles con las siguientes salvedades:

= No hay entrada de interruptor de pie.

= Hay dos perillas adicionales (CUE MIX y MIC VOL), ubicadas en el panel frontal del S4.
Estas perillas son de libre asignacién.

12.2.3 Elementos de control del mezclador

Aqui presentamos una lista de todos los elementos asignables en el mezclador del S4.
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El mezclador del TRAKTOR KONTROL S4.

El mezclador de TRAKTOR KONTROL S4 presenta las siguientes areas:

(1) Area de canales: cada uno de las cuatro tiras de canal alberga 4 perillas, 3 botones, 1
transductor, 1 deslizante y 1 cadena de LED. Los mismos pueden asignarse libremente.

(2) Transductor BROWSE: la perilla transductora BROWSE es de libre asignacion.

(3) Area Loop Recorder: la grabadora de bucles presenta 4 botones y 1 perilla. Los mismos pue-
den asignarse libremente.
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(4) Boton BROWSE: el boton BROWSE asignable libremente.

(5) Crossfader: es asignable libremente.

A En el mezclador, la seccion principal (con la perilla MAIN LEVEL y los medidores MAIN

LEVEL), el visualizador maestro (con los indicadores de alerta, USB y auriculares; mas los
botones SNAP; MASTER y QUANT) y los indicadores de asignacién de cubiertas estan ex-
cluidos del esquema de mapeos MIDI. Es decir, no pueden ser asignados a eventos MIDI.

12.2.4 Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Entrada del interruptor de pie 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Perillas 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

Deslizantes y crossfader 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

Transductores - Accion de oprimir 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

(Push).

Transductores - Accion de girar 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares

(Turn).

Cadenas de LED 117.6.8, Asignacién de los LED y de los visualizadores de 7 segmen-
tos

12.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacién bidireccional entre TRAKTOR KONTROL S4 vy el Servicio del hardware
permite una actualizacion constante de todos los indicadores de estado del controlador.
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12.3.1 Botones

En el TRAKTOR KONTROL S4, todos los botones presentas luces LED que informan sobre el
estado de la asignacién del boton. Los LED bajo cada elemento de control presentan tres esta-
dos: apagado, atenuado y brillante. La iluminaciéon que presenten dependera del tipo de ele-
mento de control y su estado actual.

La siguiente tabla indica los estados posibles de los LED:

Estado del boton Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante

C Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero.

Controlar el estado del hotdn

El estado de cada botén puede controlarse de dos maneras: internamente, a través de las ac-
ciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI.

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del boton.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede escoger el modo de control a emplear me-
diante el menu LED On, situado en la ficha Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el ment LED On y la informacion
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Ajustar el brillo de los LED

El brillo de los LED puede ajustarse en File > Preferences > Controller > Traktor Kontrol S4 >
LEDs (véase117.2, El cuadro de preferencias para mas informacién sobre la ventana de prefe-
rencias).
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12.3.2 Cadena de LED

El mezclador del S4 ofrece cuatro cadenas de LED asignables, con las que podra obtener in-
formacion visual adicional sobre el parametro del destino. La informacion provista por estos
LED dependera de como haya sido configurada su asignacién en la ficha Assign del Inspector.
Véase 117.6.8, Asignacion de los LED y de los visualizadores de 7 segmentos para mas infor-
macion sobre las asignaciones posibles.
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13 Empleo de TRAKTOR KONTROL S2

En este capitulo, vamos a concentrarnos en la operatoria del TRAKTOR KONTROL S2. Apren-
deremos:

= El empleo de lo controles béasicos del controlador para pasar al modo MIDI.
= La lista de todos los elementos de control asignables del controlador.

= La informacion suministrada a través de los distintos indicadores luminosos.

/\  Para aprovechar completamente la funcionalidad de su controlador NI como un control re-

A5 moto MIDI, sobre todo en lo concerniente al estado de algunos elementos de control y al
comportamiento del LED, sera necesario informarle al controlador NI sobre el estado del
parametro en el destino MIDI. Esto puede hacerse configurando canales de informacion
MIDI desde el destino MIDI hasta el controlador NI. De esta manera, su controlador estara
siempre al tanto de los valores del parametro en cuestién. Para mas informacion sobre la
manera de configurar estos canales de informacién MIDI, consulte la documentacién de su
software/hardware de destino.

13.1  Controles bhasicos

Ahora mostraremos la forma de pasar del modo MIDI al modo TRAKTOR vy viceversa, emplean-
do el TRAKTOR KONTROL S2.

~ Por supuesto, esto también puede llevarse a cabo desde la interfaz del Controller Editor
(véase capitulo 13, Inicio répido). Sin embargo, el empleo del controlador NI resultard muy
practico en situaciones en las que se tenga que tocar en directo.

Selection Comando

Modo MIDI/TRAKTOR SHIFT + SHIFT (en ambas cu-
biertas) SHIFT S  SHIFT

Cuando el S2 estd en modo MIDI, ambos botones SHIFT apareceran con brillo atenuado para
indicar que el modo MIDI esta activado.
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No es posible cambiar de plantilla desde el TRAKTOR KONTROL S2. Para hacerlo, debera
emplear la interfaz del Controller Editor (véase 13.2, Cargar las asignaciones MIDI).
Ajustes del controlador

Para llevar a cabo los ajustes de su TRAKTOR KONTROL S2, vaya a File > Preferences > Con-
troller. Véase 117.2.2, Ficha Controllerpara mas informacion.

13.2 Elementos de control asignables
Si TRAKTOR KONTROL S2 aparece seleccionado en el mend de dispositivos de la barra de

control de la aplicacién, dependiendo de la parte del S2 seleccionada en el esquema del S2
(la imagen de la esquina superior izquierda); el area del hardware deberia mostrar lo siguiente:

En el area del hardware, observara el marco rojo de seleccién sobre el elemento de control se-
leccionado.

Los nombres que se ven en algunos de los controles sélo hacen referencia a su funcién ori-
ginal en el software de TRAKTOR.

Casi todos los elementos de control de TRAKTOR KONTROL S2 son de libre asignacion a un
evento MIDI. Las excepciones son las siguientes:

= Los botones SHIFT de las cubiertas izquierda y derecha cumplen una funcién especial; la
de pasar al modo MIDI o al modo TRAKTOR (véase arriba).
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= En el mezclador, la perilla MAIN LEVEL vy los indicadores de alerta, USB y micréfono no
estan incluidos en el esquema de mapeo MIDI. Este es el caso también de la perilla CUE
VOL y del botéon MIC ENGAGE del panel frontal. Es decir, no pueden ser asignados a
eventos MIDI.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Perillas 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

Deslizantes y crossfader 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

Transductores - Accion de oprimir 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

(Push).

Transductores - Accion de girar 117.6.6, Asignaciones para transductores digitales y similares

(Turn).

Cadenas de LED 117.6.8, Asignacién de los LED y de los visualizadores de 7 segmen-
tos

13.3 Informacion visual del controlador

La fluida comunicacién bidireccional entre TRAKTOR KONTROL S2 y el Servicio del hardware
permite una actualizacién constante de todos los indicadores de estado del controlador.

13.3.1 Botones

En el TRAKTOR KONTROL S2, todos los botones presentas luces LED que informan sobre el
estado de la asignacién del boton. Los LED bajo cada elemento de control presentan tres esta-
dos: apagado, atenuado y brillante. La iluminaciéon que presenten dependera del tipo de ele-
mento de control y su estado actual.

La siguiente tabla indica los estados posibles de los LED:
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Estado del botén Estado del LED

No asignhado Apagado
Asignado — Estado apagado Encendido tenue
Asignado — Estado encendido Brillante

é Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero.

Controlar el estado del hotdn

El estado de cada botén puede controlarse de dos maneras: internamente, a través de las ac-
ciones sobre el botén; o remotamente, via MIDI.

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-
tado del boton.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede escoger el modo de control a emplear me-
diante el mend LED On, situado en la ficha Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el mend LED On y la informacién
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

Ajustar el brillo de los LED

El brillo de los LED puede ajustarse en File > Preferences > Controller > Traktor Kontrol S2 >
LEDs (véaset17.2, El cuadro de preferencias para mas informacién sobre la ventana de prefe-
rencias).

13.3.2 Cadena de LED

El mezclador del S2 ofrece dos cadenas de LED asignables, con las que podra obtener infor-
macién visual adicional sobre el parametro del destino. La informacion provista por estos LED
dependera de como haya sido configurada su asignacién en la ficha Assign del Inspector. Véa-
se 117.6.8, Asignacion de los LED y de los visualizadores de 7 segmentos para mas informa-
cién sobre las asignaciones posibles.
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14  Empleo del RIG KONTROL 3

En este capitulo, vamos a concentrarnos en el RIG KONTROL 3. Primero vamos a enumerar
todos los elementos de control asignables, luego describiremos las distintas luces de informa-
cién que lo mantendran al tanto de la situacion.

14.1  Controles basicos

El RIG KONTROL 3 no presenta ninglin elemento de control con una funcién exclusiva: todos
sus elementos de control son de libre asignacién.

El RIG KONTROL 3 no dispone de péaginas de perilla.

No es posible cambiar de plantilla desde el RIG KONTROL 3. Para hacerlo, debera emplear
la interfaz del Controller Editor (véase 13.2, Cargar las asignaciones MIDI).
Pasar al modo MIDI o al modo GUITAR RIG

No es posible el intercambio entre los modos MIDI y GUITAR RIG desde el RIG KONTROL 3.
Para pasar del modo RIG KONTROL 3 al modo MIDI:

» Inicie simplemente el Controller Editor.
0O, si el Controller Editor ya esta en operaciones:

» Utilice el botén Connect de la barra de control de la aplicacion (véase 13.1, Poner el
Controller Editor en el modo MIDI).

Inversamente, si desea que el RIG KONTROL 3 vuelva a controlar el programa GUITAR RIG (o
una de sus instancias), deberéa reconectarlo al programa. Para hacer esto, haga los siguiente:

» Inicie simplemente GUITAR RIG.
0, si GUITAR RIG ya esta funcionando:
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1. Active el Rig Kontrol Virtual en la ventana de GUITAR RIG, cliqgueando el botén corres-
pondiente de la barra de herramientas, en la parte superior del rack:

2. En el Rig Kontrol Virtual que aparece al final del rack, haga clic en CONNECT (esquina
superior izquierda):

14.2 Elementos de control asignables

Si en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacién aparece seleccionado RIG
KONTROL 3, el area del hardware mostrara el siguiente aspecto:
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El &rea del hardware con el RIG KONTROL 3.

En el area del hardware, observara el marco rojo de seleccién sobre el elemento de control se-
leccionado (interruptor de pie 8, en la ilustracién de arriba).
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Todos los elementos de control del RIG KONTROL 3 pueden asignarse libremente a eventos
MIDI (con las limitaciones propias debidas a la indole misma del elemento de control).

El RIG KONTROL 3 presenta las siguientes areas:

(1) Interruptores de pie: en la parte izquierda y principal, los interruptores de pie del RIG KON-
TROL 3 estan dispuestos como un juego de ocho botones. Estos ocho controles pueden asig-
narse libremente.

(2) Area del pedal: area del pedal presenta dos elementos de control libremente asignables, co-
rrespondientes a las dos entradas de pedal.

(3) Pedal de expresion: ubicado sobre la parte derecha, el pedal de expresién presenta dos ele-
mentos de control libremente asignables: el pedal propiamente dicho y el interruptor del pe-
dal, ubicado debajo del pedal del RIG KONTROL 3.

C Antes de poder emplear cualquier pedal (pedal de expresion o pedal externo) debera cali-
brarlo. Esto se hace a través de la ficha Controller en la ventana de preferencias del progra-
ma. Véase 117.2.2, Ficha Controllerpara mas informacion.

Asignacion de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Interruptores de pie 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares
Interruptor del pedal de expresion 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares
Pedal de expresién 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares
Entradas de pedal 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles similares

14.3 Informacidn visual del controlador

La mayoria de los controles del RIG KONTROL 3 estan provistos de LED que indican el estado
de la asignacion en todo momento. La fluida comunicacién bidireccional entre el RIG KON-
TROL 3 y el Servicio del hardware permite una actualizacién constante de todos los indicado-
res de estado del controlador.
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Los LED de cada uno de los elementos de control presentan dos estados: encendido y apaga-
do. La iluminaciéon que presenten dependera del tipo de elemento de control y su estado ac-

tual.

14.3.1 Interruptores de pie

La tabla siguiente indica los estados posibles de los LED de los ocho interruptores de pie del

RIG KONTROL 3.

Estado del interruptor de pie Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Apagado
Asignado — Estado encendido Encendido

C Para los interruptores de pie que operan en modo incremental, el estado de apagado co-
rresponde al valor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero.

Controlar el estado del interruptor de pie

El estado de cada interruptor de pie puede controlarse de dos maneras: internamente, a través

de las acciones sobre el interruptor; o remotamente, via MIDI:

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el inte-
rruptor de pie como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para ac-

tualizar el estado del interruptor de pie.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede escoger el modo de control a emplear me-
diante el menu LED On, situado en la ficha Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el ment LED On y la informacion
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.

14.3.2 Pedal de expresion

Ningin LED indica el estado del pedal de expresion, solo basta con mirarlo para saber la situa-

cién en la que se encuentra.
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La asignacién del interruptor del pedal de expresién se muestra a través del LED denominado
"PEDAL" (en la fila superior de indicadores del RIG KONTROL 3): su comportamiento es simi-
lar al de los interruptores de pie (véase arriba).

14.3.3 Entradas del pedal

Obviamente, las entradas del pedal no llevan ningin LED. Debera, por lo tanto, constatar las
asignaciones respectivas en la interfaz del Controller Editor.

14.4 Elvisualizador

El visualizador LED de su RIG KONTROL 3 lo mantiene informado sobre el modo en que se
halla su controlador:

= En el modo GUITAR RIG (es decir, cuando el aparato esta conectado a su software espe-
cifico), el visualizador muestra el nimero del preset cargado.

= En el modo MIDI (es decir, cuando su controlador estd conectado al Controller Editor/Ser-
vicio del hardware NI), el visualizador LED muestra la abreviatura "con" (por Controller
Editor).
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15 Empleo de AUDIO KONTROL 1

En este capitulo, vamos a concentrarnos en la operatoria del AUDIO KONTROL 1.
El modo MIDI del AUDIO KONTROL 1 es sencillo:

= El modo MIDI es el Gnico modo disponible y siempre esta activo. Por eso, no es necesario
realizar ningln tipo de accién de cambio de modo.

= No es posible la seleccién de plantillas desde el aparato, solamente puede hacerse a tra-
vés del Controller Editor.

= Dentro de cada plantilla, todos los elementos de control del AUDIO KONTROL 1 (con la
excepcion del botén izquierdo) pueden tener dos asignaciones organizadas en dos "pagi-
nas de perilla": la pagina Basic (nombre por defecto) contiene un juego de asignaciones
para todo el controlador y la pagina Shift (nombre por defecto) contiene otro juego suple-
mentario de asignaciones.

= El botén izquierdo no es asignable y funciona como un botén de cambio de pagina.

15.1 Controles basicos

En el AUDIO KONTROL 1, seleccione una pagina de perilla para cargar y haga lo siguiente:

» Utilice el botén izquierdo para para pasar de una pagina a la otra.

El botén izquierdo del AUDIO KONTROL 1

Intercambio de paginas de perilla: Gate vs. Toggle
El botén izquierdo presenta dos modos de operacion:

= Modo Gate: la pagina de perilla se activa durante el tiempo que el botén se mantenga pre-
sionado.
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= Modo Toggle: la pagina de perilla se activa hasta la proxima vez que vuelva a presionar el
botén.

El modo de operacién del botén izquierdo se selecciona en el Controller Editor. Para hacer es-
to, haga los siguiente:

1.  Compruebe que AUDIO KONTROL X1 aparezca seleccionado en el menu de dispositivos.

2. En la ficha Pages del Inspector, haga clic en el menu Shift Mode y seleccione entre las
opciones Gatey Toggle.

15.2 Elementos de control asignables

Si en el menu de dispositivos de la barra de control de la aplicacion aparece seleccionado AU-
DIO KONTROL 1, el area del hardware mostraréa el siguiente aspecto:

El area del hardware con el AUDIO KONTROL 1.
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En el area del hardware, podra observar el menu de paginas de perillas y arriba, su area asocia-
da (marco naranja), y el marco rojo de seleccién enmarcando el elemento de control seleccio-
nado (botén derecho, en la ilustracién de arriba).

El AUDIO KONTROL 1 presenta tres botones (izquierdo, central y derecho) y una rueda de des-
plazamiento (perilla controladora):

= Los botones central, derecho y la perilla controladora se pueden asignar libremente.

= El botén izquierdo tiene un funcionamiento especial (véase 115.1, Controles basicos).

Asignacién de parametros

La siguiente tabla muestra los apartados correspondientes a la asignacién de cada tipo de ele-
mento de control:

Tipo de elemento de control Asignacion de parametros

Botones 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares

Perilla del controlador 117.6.7, Asignaciones para transductores analégicos y similares

15.3 Informacion visual del controlador

LLa mayoria de los controles del AUDIO KONTROL 1 estan provistos de LED que indican el es-
tado de la asignacién en todo momento. La fluida comunicacién bidireccional entre el AUDIO
KONTROL 1 y el Servicio del hardware permite una actualizaciéon constante de todos los indi-
cadores de estado del controlador.

Los LED de cada uno de los elementos de control presentan dos estados: encendido y apaga-
do. La iluminacién que presenten dependera del tipo de elemento de control y su estado ac-
tual.

15.3.1 Boton lzquierdo
El LED del boton izquierdo indica la pagina de perilla que esta activada:

= Si estd activada la primera pagina de perilla (denominada "Basic"), el botén izquierdo
aparece apagado.
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= Si estad activada la segunda péagina de perilla (denominada "Shift"), el boton izquierdo

aparece encendido.

15.3.2 Perilla del controlador
La perilla controladora del AUDIO KONTROL 1 actia de la siguiente manera:

= Sila perilla no esta asignada, el anillo LED aparece apagado.

= Sila perilla esta asignada, el LED circular que la rodea aparecera encendido.

15.3.3 Botones central y derecho
La tabla siguiente indica los estados posibles de los LED de los botones central y derecho del

AUDIO KONTROL 1:

Estado del botén Estado del LED

No asignado Apagado
Asignado — Estado apagado Apagado
Asignado — Estado encendido Encendido

é Para los botones que operan en modo incremental, el estado de apagado corresponde al va-
lor cero y el estado de encendido corresponde a valores mayores que cero.

Controlar el estado del hotdn

El estado de cada botén puede controlarse de dos maneras: internamente, a través de las ac-

ciones sobre el botdn; o remotamente, via MIDI.

= En el modo Toggle, ambos controles estan habilitados: tanto las acciones sobre el botén
como los posibles mensajes MIDI entrantes son tomados en cuenta para actualizar el es-

tado del boton.

= En los modos Trigger, Gate e Increment, puede escoger el modo de control a emplear me-
diante el mend LED On, situado en la ficha Assign del Inspector.

Para mas informacién acerca de los modos del botén, el mend LED On y la informacién
MIDI, véase 117.6.2, Asignaciones de botones y controles similares.
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16 Empleo de dos 0 mas unidades del mismo tipo

El Controller Editor permite, en algunos controladores, la conexién de mas de un dispositivo
del mismo tipo en el mismo ordenador y usarlos simultaneamente para controlar distintos des-
tinos MIDI. Resulta practico para controlar via MIDI las cubiertas virtuales de un programa de
DJ o cualquier otra aplicaciéon que requiera acceso inmediato a numerosos parametros.

Los controladores NI que gozan de esta propiedad son los siguientes:

Controlador NI Cantidad maxima de dispositivos que pueden usarse simultanea-
mente

TRAKTOR KONTROL X1 4

TRAKTOR KONTROL F1 4

Al emplear el Controller Editor, podra crear y manejar individualmente plantillas, paginas de
perillas y asignaciones en cada una de las unidades. Para una mejor distincién de los distintos
dispositivos es necesario denominarlos con alguna de las denominaciones ya predeterminadas
(p. ej., Traktor Kontrol X1 - 1 ... Traktor Kontrol X1 - 4).

Por defecto, todos los dispositivos Ilevan el mismo nombre. Por lo tanto, salvo uno, debera
cambiar los nombres de los otros dispositivos en cuanto quiera emplear dos o mas unidades
simultaneamente.

/_\ A continuacién, vamos a usar como ejemplo el controlador TRAKTOR KONTROL X1. Todas
las explicaciones suministradas valen también para los otros controladores de la tabla de
arriba.

16.1 Cambiar el nombre de las unidades

Vamos a suponer que solamente tenemos conectado al ordenador una tGnica unidad TRAKTOR
KONTROL X1. Vamos a cambiarle el nombre a esta unidad antes de conectar otra adicional.
Para cambiar la denominacion de la unidad conectada, proceda de la siguiente manera:

1. Abra el Controller Editor.

2. En el menu de archivos (File), seleccione Preferences....
La ventana de preferencias del programa se abrira.
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w

Haga clic en la ficha Controller, sobre la izquierda de la ficha Controller.

4. En esta ficha, compruebe que en el menl de controladores aparezca el nombre Trak-
tor Kontrol X1 - 1. Si no es asi, haga clic en el menU y seleccione Traktor Kontrol X1 - 1.
La ficha Controller mostrara todas las configuraciones del TRAKTOR KONTROL X1 que
estd conectado:

[ Prefarences
Preferences
General
|Trak‘tnr Kontrol X1-1 ~
Controller
Effect Knobs
Recalibrate
LEDs
On-State Brightness [ EI
Off-5tate Brightness E| ]
Status
Device Name |Trak‘tnr Kontrol X1 -1 - |
Start in MIDI-Mode (]

La ficha Controller de la ventana de preferencias muestras las configuraciones del TRAKTOR KONTROL X1 conectado.

Al final de la ficha, el men( Device Name muestra el nombre asignado de su TRAKTOR KON-
TROL X1. Por defecto, aparece el nombre Traktor Kontrol X1 - 1.

1. Haga clic en el menu y seleccione otro nombre entre las opciones disponibles (por ejem-
plo, Traktor Kontrol X1 - 2). Al realizar el cambio de nombre, aparecera un cuadro de ad-
vertencia sobre el cambio realizado:
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2. Siga las instrucciones impartidas: desenchufe la unidad y vuelva a conectarla. El cuadro
de advertencia desaparecera.

Haga clic en el botén de OK para cerrar la ventana de preferencias.

Conecte el segundo TRAKTOR KONTROL X1 al ordenador.

— Ahora, ya tenemos ambos dispositivos TRAKTOR KONTROL X1 conectados al ordenador.

Paselos al modo MIDI de operacién para emplearlos simultaneamente para el control M-
DI.

Como podra apreciar, el segundo TRAKTOR KONTROL X1 aun conserva su nombre predetermi-
nado. Lo que hicimos fue cambiar solamente el nombre del primer TRAKTOR KONTROL X1.

B w

Para conectar otros dispositivos X1 al ordenador, repita los pasos arriba descritos (podra em-
plear hasta cuatro dispositivos X1 simultaneamente.

16.2  Abrir las plantillas y paginas de perillas desde una unidad en
particular
Para ver o modificar las plantillas, paginas de perillas y asignaciones de cualquiera de los dos

TRAKTOR KONTROL X1, seleccione el nombre de la unidad en el mend de dispositivos de la
barra de control de la aplicacion.

Traktor Kontrol X1-1 | | Copnect |

Audio Kontrol 1

Kore Controller 4

Maschine Controller 4

Rig Kontrol 3
Traktor Kontrol F1 4

Traktor Kontrol 52
Traktor Kontrol 54 :
Traktor Kontrol X1 4 Traktor Kontrol X1 -1
Traktor Kontrol 22 Traktor Kontrol X1 -2

Traktor Kontrol X1 -3
Traktor Kontrol X1 - 4

El menu de dispositivos
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Podra cambiar el nombre de sus controladores a través del Controller Editor siempre y
cuando las unidades correspondientes estén conectadas al ordenador. Si una de las unida-
des no estuviera conectada al ordenador, las configuraciones correspondientes de la ficha
Controller apareceran de color gris e inactivas.

16.3  Solucidon de conflictos entre dispositivos
Si llegara a conectar una unidad adicional de TRAKTOR KONTROL X1 con la misma denomi-

nacién de alguna unidad ya conectada anteriormente, aparecera una advertencia para ponerlo
al tanto sobre el conflicto correspondiente.

Device Conflict

Two or more identical devices are currently connected.

To proceed, please disconnect the additional identical
devices and assign a different device name to each of your
devices.

Este es el mensaje que aparece cuando dos TRAKTOR KONTROL X1 estan conectados sin haberse efectuado previamente el
correspondiente cambio de nombres.

Por favor, siga las instrucciones del mensaje: desconecte el dispositivo adicional, cambie el
nombre de los dispositivos originales de la manera descrita mas arriba y conecte otra vez la
nueva unidad.

Al seleccionar un nombre que ya esta siendo empleado por otro TRAKTOR KONTROL X1, el
Controller Editor le pedira intercambiar la denominacién entre el dispositivo que desea renom-
brar y el dispositivo que lleva actualmente el nhombre seleccionado. Si el nombre seleccionado
estuviera asignado a una unidad no conectada o si el nombre no estuviera empleado por alglin
otro dispositivo, entonces el nombre seleccionado se asignara al controlador seleccionado. Si
el nombre de un dispositivo esté en uso; es decir, el dispositivo se halla conectado, el nombre
aparecera con un punto () para facilitar su identificacion visual. Para cambiar la denomina-
cién de un controlador, repita las acciones arriba descritas.
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17 Detalle

Este capitulo describe de manera sistematica todos los elementos que componen la interfaz de
usuario del Controller Editor. EI Controller Editor es la "torre de control" del sistema de control
remoto de su controlador NI. Almacena los enlaces entre las acciones de hardware (lo que us-
ted hace en el controlador NI) y los eventos MIDI (lo que usted quiere que haga un aparato o
programa con capacidad MIDI).

17.1 Labarra de meniis de la aplicacion

La barra de menus del Controller Editor contiene tres menus: el menl de archivos (File), el
menu de vistas (View) y el menu de ayuda (Help).

File Wiew Help
Los tres menus de la barra de menus de la aplicacién (en Windows).

17.1.1  El mend de archivos

El mend File permite manejar los archivos de configuracién, realizar pequefios ajustes en el
funcionamiento general de la aplicacién y cerrar la aplicacion. EI mend contiene las siguientes
entradas:

= Open Configuration: abre un cuadro que permite seleccionar el archivo de configuracién
que se desea cargar. El archivo de configuracién contiene todos los juegos de datos em-
pleados por el Controller Editor. Con respecto al controlador NI, estos juegos de datos
contienen la lista de todas las plantillas, los datos de las plantillas de dicha lista y el indi-
ce de la plantilla que esta seleccionada; en resumen, el archivo de configuracién contiene
todo lo que se puede guardar para su uso en el Controller Editor. Para cargar un archivo
de configuracién, en el menu File seleccione la entrada Open Configuration y vaya hasta
el archivo de configuracién que desea cargar; luego haga doble clic en él (o cliquee una
vez y luego haga clic en Open). Este archivo pasara a reemplazar el archivo vigente hasta
ese momento.
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Save Configuration...: abre un cuadro que permite guardar con otro nombre el archivo de
configuracion empleado. En este cuadro, escriba el nombre del nuevo archivo de configu-
racién y luego haga clic en en botén Save.

También puede emplear el comando Save Configuration... como una funcién de resguardo:
guarde el archivo de configuracién en algin otro lado (una memoria USB, un disco duro,
etc.) y podré volver a cargarlo después cuando sea necesario.

No hay una opcién de guarda (Save) en el menu de archivos (File). EI Controller Editor re-
cuerda de por si la configuracion existente y la volverd a desplegar la proxima vez que abra
el programa. Tenga en cuenta que si carga otro archivo de configuracién, borrara la confi-
guracién en curso.

Open Template...: abre un cuadro que permite seleccionar y cargar un archivo de plantilla
para el controlador NI. La plantilla serd afiadida a la lista de plantillas del Inspector. Este
comando refleja el comando Append del menl de edicién de plantillas (Edit), (véase
117.5.1, La ficha de plantillas (Templates) para mas informacién al respecto).

Preferences: abre |la ventana de las preferencias del programa. Esta ventana permite espe-
cificar algunos parametros generales del Controller Editor. Véase 117.2, El cuadro de pre-
ferencias para una descripcion de los parametros disponibles.

Exit: cierra la aplicacion del Controller Editor. Tenga en cuenta que todas las asignaciones
permaneceran activas gracias al servicio de trasfondo que opera en segundo plano.

17.1.2  El menii de vistas

El menu de vistas (View) controla la vista de la interfaz del Controller Editor. Este menu ofrece
dos opciones:

Select Device: es un submenu con la lista de todos los controladores NI activados como
controles MIDI. Al seleccionar una entrada de este submenu, seleccionara el controlador
NI sobre el que desea ver/modificar las asignaciones MIDI. El Area del hardware y todas
las plantillas, paginas de perilla/pad y asignaciones se actualizaran de manera consecuen-
te. También puede seleccionar el controlador NI a través del menl de dispositivos, ubica-
do a la izquierda de la barra de menus de la aplicacion (véase 117.3.1, MenU de disposi-
tivos).
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Hide/Show Hardware Device: muestra u oculta el Area del hardware en la interfaz del Con-
troller Editor. Este comando es el equivalente del botén para minimizar o expandir vistas
presente en la Barra de control de la aplicacion. Ver el Area del hardware resulta practico
si prefiere usar el raton para seleccionar cada elemento de control y modificar sus asigna-
ciones. Pero, a la vez, comprobara que tener la interfaz completa demanda una gran can-
tidad de espacio de pantalla. El espacio de pantalla ocupado por el Controller Editor pue-
de entonces reducirse: seleccione este comando para ocultar el Area del hardware y la
mayor parte de la Barra de control de la aplicacién. Las plantillas, paginas de perillas y
paginas de pads seguiran estando disponibles en la fichas Templates y Pages del Inspec-
tor. Incluso, podra seguir trabajando con sus asignaciones seleccionando el control corres-
pondiente sobre su controlador NI (siempre y cuando haya activado primero la opcién
Touch Select de File > Preferences > General (véase 117.2, El cuadro de preferencias).
Ademas, puede pasar también a otro controlador NI con la opcién Select Device del menu
de vistas (View).

17.1.3 El meni de ayuda

El menu de ayuda (Help) le brinda informaciéon que lo ayudard a emplear correctamente el
Controller Editor. EI menu ofrece cinco entradas:

Open Manual...: abre la versiéon PDF de este manual, ubicado en la carpeta de instalacion
del Controller Editor.

Open Template Documentation...: abre los documentos PDF que explican el empleo de las
plantillas predefinidas de fabrica para su uso en productos especificos de Native Instru-
ments y de terceros.

Launch Service Center...: abre el Centro de Servicio NI. El Centro de Servicio NI le ayuda a
activar sus productos Native Instruments (cuando la misma es requerida) y luego brinda
acceso a las distintas actualizaciones. Encontrara mas informacion sobre el Centro de
Servicio NI en la guia de inicio rapido (Quick Setup Guide) ubicada en la carpeta de ins-
talacion del Centro de Servicio.

Visit the Knowledge Base...: abre el banco de conocimientos de la pagina de Internet de
Native Instruments. Esta pagina brinda valiosa informacion acerca de los productos NI
(entre ellos el Controller Editor).

Visit Native Instruments on the web...: abre la pagina de Internet de Native Instruments.
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= About...: abre una ventana informativa (la misma que surge al cliquear el logotipo de Nati-
ve Instruments). Contiene informacién importante sobre el programa, como por ejemplo,
el nimero de version.

17.2 El cuadro de preferencias

La ventana de preferencias (Preferences) presenta parametros para el Controller Editor y los
distintos Controladores NI.

» Para abrir la ventana de preferencias, en el menu de archivos (File), de la barra de mends
de la aplicacién, seleccione la opcién Preferences.

La ventana de preferencias presenta las fichas General y Controller:

x
Preferences
General

Global Controller Options

Touch Select

Wrap Template and Page Lists

La ventana de preferencias con las fichas General y Controller (ficha general General abierta).

17.2.1 Ficha General

La ficha General ofrece dos opciones:

= Touch Select: esta opcién permite seleccionar el elemento de control deseado directamen-
te en el controlador NI; la seleccién de los elementos de control se volvera, asi, mucho
mas intuitiva. Es una caracteristica que sirve para asignar controles de manera rapida: no
es necesario andar cliqueando repetidamente entre el Area del hardware (donde se selec-
ciona algun elemento de control) y la ficha asignaciones (Assign) del Inspector (donde se
efectla o modifica la asignacion correspondiente); por el contrario, en cuanto toque el
control deseado sobre su controlador NI, quedard automaticamente seleccionado en el
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Controller Editor (donde vera aparecer el marco rojo de seleccién sobre dicho control) y
las asignaciones correspondientes se mostraran en la ficha Assign del Inspector. De esta
manera, podra observar la ficha Assign sobre la pantalla de su ordenador y efectuar todas
las selecciones desde su hardware. Resulta una manera muy eficiente de trabajo cuando
se tiene que lidiar con largas series de asignaciones. Ademas, esto le asegura que efecti-
vamente esta trabajando sobre el control que planea usar en una determinada tarea. Esta
caracteristica puede emplearse junto con el botén de expandir/minimizar vista (véase
117.3.4, Botén para minimizar y expandir la vista).

= Wrap Template and Page Lists: cuando esta activado y la selecciéon se encuentra al princi-
pio o al final de la lista, la seleccion salta hasta el otro extremo de la lista de plantillas o
paginas (Pages) cada vez que se presiona el botén de desplazamiento hacia arriba o aba-
jo, en el teclado del ordenador o el atajo correspondiente del controlador. En otras pala-
bras, la lista quedara unida por ambos extremos.

Familia de controladores MASCHINE y KORE: esto también sucede al emplear los atajos
del controlador para la seleccién de plantillas y paginas de perillas. Tenga en cuenta, sin
embargo que la opciéon Wrap Template and Page Lists no afecta la aparicién de la lista ni
los correspondientes modos de visualizacion del controlador.

17.2.2 Ficha Controller

La ficha Controller de la ventana de preferencias permite ajustar la configuraciéon de los Con-
troladores NI.
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Preferences
General
I Maschine Controller MK2 A J
Controller
Pads
Sensitivity [ | 1 rJ]
Display
Brightness l [
Contrast left [ | ‘ b] ]
Contrast right [ [+ ] 1

La ficha Controller de la ventana de preferencias mostrando las configuraciones del Controlador MASCHINE MK 2.

1. Haga clic en el menu de controladores, ubicado en la parte superior. Este menu lista los
controladores NI instalados en el ordenador.

2. Enla lista desplegable, seleccione el controlador NI cuyos parametros desea ajustar.

— Segln la seleccion realizada, el resto de la ficha Controller mostrara las configuraciones
correspondientes a ese controlador.

Configuraciones del controlador MASCHINE (MK2)

Las configuraciones de los controladores MASCHINE y MASCHINE MK2 son las mismas que
aparecen en los visualizadores del controlador cuando estd puesto en el modo de configura-
cién. Dichas configuraciones, son las siguientes:

Seccioén/control Descripcion

Seccion Pads

Deslizante Sensitivity Ajusta la sensibilidad al tacto de los pads.

Seccion Display

Deslizante Brightness Ajusta el brillo de los visualizadores
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Seccidn/control Descripcion
Deslizante Contrast left Ajusta el contraste del visualizador izquierdo.
Deslizante Contrast right Ajusta el contraste del visualizador derecho.

Configuraciones del controlador MASCHINE MIKRO (MK2)

Las configuraciones de los controladores MASCHINE MIKRO y MASCHINE MIKRO MK2 son
las mismas que aparecen en el visualizador del controlador cuando estd puesto en el modo de
configuracion. Dichas configuraciones, son las siguientes:

Seccién/control Descripcion

Seccion Pads

Deslizante Sensitivity Ajusta la sensibilidad al tacto de los pads.

Seccidn Display

Deslizante Brightness Ajusta el brillo del visualizador.

Deslizante Contrast Ajusta el contraste del visualizador.

Configuraciones de los controladores KORE

La ficha Controller ofrece los siguientes ajustes para los controladores KORE:

Seccioén/control Descripcion

Seccion Display

Las configuraciones de la seccién Display son las mismos que aparecen en el visualizador del controlador
cuando esté puesto en el modo de configuracién. Dichas configuraciones, son las siguientes:

Deslizante Contrast Ajusta el contraste del visualizador.

Deslizante Backlight Ajusta la iluminacién de fondo del visualizador.

Deslizante Touch Sensitivity Ajusta la sensibilidad al tacto de las ocho perillas de control del contro-
lador.
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Seccidén/control

Descripcion

Seccidn Pedals

Botén Recalibrate

Permite recalibrar los pedales conectados en los enchufes de entrada
del controlador KORE, para asi corregir posibles imprecisiones de posi-
cion y alcance. Para iniciar el proceso de recalibracion, haga clic en Re-
calibrate y siga las instrucciones de pantalla.

é La calibracion es obligatoria antes de poder emplear cualquier pedal externo en su contro-

|lador KORE.

Configuraciones del RIG KONTROL 3
La ficha Controller ofrece los ajustes siguientes para el RIG KONTROL 3:

Seccion Pedals Descripcion

Botén Recalibrate

Permite volver a calibrar el pedal de expresion y los dos pedales externos
que estuvieran conectados a la entradas de pedal del controlador. Para
iniciar el proceso de calibracién, haga clic en el botén. Aparecera un
mensaje que le solicitara pisar los pedales completamente hacia arriba,
abajo y en posicién media. Tras realizar estas tres acciones, el proceso
de calibracion se habra completado.

Menus Ext Pedal 1/2

Seleccione la clase a la que pertenece el tipo de dispositivo conectado
en el enchufe Pedal Input 1 (o 2). Puede seleccionar entre las opciones
Pedal y Switch (interruptor) y entre las variantes de conexion Ring Active
y Tip Active.

é La calibracion es obligatoria antes de poder emplear el pedal de expresién y cualquier pe-
dal externo en su controlador RIG KONTROL 3.

Seccion Initialization

Descripcion

Casilla Start in MIDI-Mode

Si activa esta casilla, su controlador NI pasara al modo MIDI ni bien en-
cienda el ordenador, evitando, de este modo, tener que hacer la opera-
cién manualmente.

Configuraciones del TRAKTOR KONTROL X1
La ficha Controller ofrece los ajustes siguientes para el TRAKTOR KONTROL X1:
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Seccion Effect Knobs Descripcion

Botén Recalibrate Permite recalibrar las ocho perillas de efectos (las perillas dispuestas en
dos filas sobre la parte superior del TRAKTOR KONTROL X1) y asi corre-
gir eventuales desajustes de posicién y alcance. Para iniciar el proceso
de calibracion, haga clic en Recalibrate. Este proceso consta de tres eta-
pas, las cuales demandan girar las perillas completamente a izquierda y
derecha, y finalmente fijar la posicién central.

A Efectuar la recalibracién no es obligatorio dado que el aparato ya sale calibrado de fabrica.

Sin embargo, es posible que algunas de las perillas no puedan registrar el valor 64 en la
posicion central, lo que requerira efectuar el proceso de calibracion en todas las perillas
del TRAKTOR KONTROL X1.

Seccion LEDs Descripcion
Deslizante On-State brightness Ajusta el brillo del estado de encendido de los botones del controlador.
Deslizante Off-State brightness Ajusta el brillo del estado de apagado de los botones del controlador.

Seccion Status Descripcion

Menu Device Name Permite seleccionar el nombre del controlador TRAKTOR KONTROL X1
conectado. Necesario al trabajar simultdneamente con mas de una uni-
dad X1. Consulte el capitulo 116, Empleo de dos o mas unidades del
mismo tipo para mas detalles.

Casilla Start in MIDI-Mode Si activa esta casilla, su controlador NI pasara al modo MIDI ni bien en-
cienda el ordenador, evitando, de este modo, tener que hacer la opera-
cién manualmente.

Configuraciones del TRAKTOR KONTROL F1
La ficha Controller ofrece los ajustes siguientes para el TRAKTOR KONTROL F1:

Seccion Knobs Descripcion

Boton Recalibrate Permite recalibrar las cuatro perillas FILTER, situadas en la parte supe-
rior del F1. Para iniciar el proceso de calibracién, haga clic en Recali-
brate. Este proceso consta de tres etapas, las cuales demandan girar las
perillas completamente a izquierda y derecha, y finalmente fijar la posi-
cion central.
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& Efectuar la recalibracién no es obligatorio dado que el aparato ya sale calibrado de fabrica.

Sin embargo, es posible que algunas de las perillas no puedan registrar el valor 64 en la
posicién central, lo que requerird efectuar el proceso de calibracién en todas las perillas
del TRAKTOR KONTROL F1.

Seccion Faders Descripcion

Botén Recalibrate Permite recalibrar los deslizantes de volumen verticales. Para iniciar el
proceso de recalibracién, haga clic en Recalibrate y siga las instruccio-
nes de pantalla.

Seccion LEDs Descripcion
Deslizante On-State brightness Ajusta el brillo del estado de encendido de los botones del controlador.
Deslizante Off-State brightness Ajusta el brillo del estado de apagado de los botones del controlador.

Seccion Status Descripcion

Menu Device Name Permite seleccionar el nombre del controlador TRAKTOR KONTROL F1
conectado. Necesario al trabajar simultdneamente con mas de una uni-
dad F1. Consulte el capitulo 116, Empleo de dos 0 méas unidades del
mismo tipo para mas detalles.

Casilla Start in MIDI-Mode Si activa esta casilla, su controlador NI pasara al modo MIDI ni bien en-
cienda el ordenador, evitando, de este modo, tener que hacer la opera-
cién manualmente.

Configuraciones de TRAKTOR KONTROL S2/S4
La ficha Controller ofrece los ajustes siguientes para TRAKTOR KONTROL S2 y S4:

Seccion Knobs Descripcion

Botén FX Recalibrate Permite recalibrar las perillas FX. Para iniciar el proceso de recalibra-
cion, haga clic en Recalibrate y siga las instrucciones de pantalla.

Boton EQs & Filters Recalibrate Permite recalibrar las perillas de ecualizacion y filtro. Para iniciar el pro-
ceso de recalibracién, haga clic en Recalibrate y siga las instrucciones
de pantalla.
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Seccion Faders Descripcion

Botoén Vertical Faders Recalibrate | Permite recalibrar los deslizantes de volumen verticales. Para iniciar el
proceso de recalibracién, haga clic en Recalibrate y siga las instruccio-
nes de pantalla.

Botdn Crossfader Recalibrate Permite recalibrar el crossfader. Para iniciar el proceso de recalibracion,
haga clic en Recalibrate y siga las instrucciones de pantalla.

Seccioén Jogwheels Descripcion

Botén Left Recalibrate Permite recalibrar la rueda de desplazamiento izquierda. Para iniciar el
proceso de recalibracién, haga clic en Recalibrate y siga las instruccio-
nes de pantalla.

Botén Right Recalibrate Permite recalibrar la rueda de desplazamiento derecha. Para iniciar el
proceso de recalibracién, haga clic en Recalibrate y siga las instruccio-
nes de pantalla.

é Se recomienda efectuar la calibracion (especialmente de las ruedas) antes de usar por pri-
mera vez el S2/S4, lo mismo que al transportar el S4 a otra ubicacion.

Seccion LEDs Descripcion
Deslizante On-State brightness Ajusta el brillo del estado de encendido de los botones del controlador.
Deslizante Off-State brightness Ajusta el brillo del estado de apagado de los botones del controlador.

Seccion Footswitch (S4 solamen-  Descripcion

te)

Menu Active Seleccione aqui el tipo de conexién empleado por el interruptor de pie
conectado en el enchufe FOOTSWITCH. Las opciones son Ringy Tip.

Seccién Status Descripcion

Casilla Start in MIDI-Mode Si activa esta casilla, su controlador NI pasara al modo MIDI ni bien en-
cienda el ordenador, evitando, de este modo, tener que hacer la opera-
cién manualmente.
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Configuraciones del AUDIO KONTROL 1
La ficha Controller ofrece los ajustes siguientes para el AUDIO KONTROL 1:

Seccion de la monitorizacion di- Descripcion

recta (Direct Monitoring)

Menu Audio Channels Permite seleccionar el par de salida desde el cual se envia la sefial de
monitorizacién directa. Puede seleccionar el par 1/2, 3/4 o All.

Seccion Status Descripcion

Casilla Start in MIDI-Mode Si activa esta casilla, su controlador NI pasara al modo MIDI ni bien en-
cienda el ordenador, evitando, de este modo, tener que hacer la opera-
cién manualmente.

17.3 La barra de control de la aplicacion

La Barra de control de la aplicacién contiene las caracteristicas generales que determinan el
funcionamiento del Controller Editor.

La Barra de control de la aplicacién presenta algunas caracteristicas importantes del Controller Editor.

A continuacién pasaremos a describir la barra en detalle.
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17.3.1  Mena de dispositivos

Maschine Controller MK2  ~
Audio Kontrol 1
Kore Controller 3

» Maschine Controller 3
Rig Kontrol 3

Traktor Kontrol F1 -1
Traktor Kontrol 52 k‘ Traktor Kontrol F1 -2
Traktor Kontrol 54 Traktor Kontrol F1 -3
Traktor Kontrol X1 3 Traktor Kontrol F1 -4
Traktor Kontrol Z2

El menu de dispositivos

El men( de dispositivos (Device) lo mantiene informado sobre las asignaciones de su controla-
dor NI. Ademas, le permite cambiar de controlador NI para poder ver o modificar sus asigha-
ciones. Resulta una alternativa al subment Select Device ubicado en el menu de vistas ( View)
de la barra de menus de la aplicacion. Ademas, todos los controladores conectados aparecen
marcados con un punto (®) para su identificacién visual.

Para pasar a otro controlador NI, haga lo siguiente:

1. Haga clic en el menu de dispositivos para abrir la lista de todos los controladores NI con
capacidad MIDI.

2. Enla lista, seleccione el controlador NI que desea emplear.

El Area del hardware se actualizard de manera correspondiente y se abriran todas las planti-

llas, paginas de perilla/pad y asignaciones pertenecientes a este controlador.

Todos los parametros y configuraciones que aparecen en la interfaz del Control Editor corres-
ponderan al controlador NI seleccionado en el mend de dispositivos, siendo la excepcion el in-
dicador de actividad MIDI y el Logo NI, ubicados a la derecha de |a barra de control de la apli-
cacion .

Vale la pena destacar que todos los controladores NI que estén operando en modo MIDI

A5 seguiran estando activos, sin importar cual fuera el controlador seleccionado en ese mo-
mento en el Controller Editor.
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17.3.2 Boton de conexidn

El botén Connect.

El botén Connect lo conecta con el controlador NI en caso de estar trabajando en ese momento
con el software correspondiente (p. ej., KORE, GUITAR RIG; TRAKTOR o MASCHINE). Este
botén es el equivalente del que se emplea en el hardware para pasar al modo MIDI.

El controlador NI s6lo puede conectarse con una aplicacioén a la vez:

= El controlador NI puede conectarse con su programa especifico (p. ej., KORE 2) o con al-
guna de sus diferentes instancias de plugin.

= Puede conectarse al Servicio del hardware, aplicacién que permite el control a distancia,
desde su controlador NI, de todos los otros destinos MIDI (y cuyas asignaciones son defi-
nidas a través del Controller Editor).

Al iniciar el Controller Editor, el mismo se conecta automéaticamente con el controlador NI; Ia
regla es: la Ultima aplicacion es la que se hace cargo del controlador NI.

Si el botén Connect esta apagado (el botén no aparece iluminado), el controlador NI esta co-
nectado a una instancia de su programa especifico (p. ej., el programa MASCHINE del contro-
lador MASCHINE).

» Para pasar al modo MIDI y conectar el controlador NI con el Controller Editor, haga clic
en el boton Connect.

— El boton Connect se encendera.

Salvo el RIG KONTROL 3, no es necesario tener abierto el Controller Editor para activar el
controlador MIDI. Puede hacer esto desde el mismo controlador. Véase 13.1, Poner el Con-
troller Editor en el modo MIDI, para mas informacion.

Los estados del botéon Connect son:
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Controlador NI Boton de conexion

Modo MIDI activado Encendido
E

Modo MIDI desactivado Apagado (haga clic para poner el controlador en el modo |~

Connect

MIDI). Lzl

No conectado / no instalado Gris (inactivo) ; |
. Connect |

oo ecececd

En resumen, el botén Connect muestra siempre el estado en que se encuentra su controlador
NI.

17.3.3 Meni de seleccion de plantillas

W

El menu de plantillas permite seleccionar la plantilla deseada.

El menu de seleccién de plantillas permite seleccionar un plantilla para el controlador NI se-
leccionado en el menu de dispositivos. EI menu contiene todas las plantillas de la lista de
plantillas (en la paginas de plantillas del Inspector).

Véase 14.3.4, Plantillas (Templates) para mas informacién sobre las plantillas y su finali-
dad.

» Para cargar una plantilla, haga clic en el menu de seleccién de plantillas y seleccione
una plantilla de la lista.

— La plantilla seleccionada se cargara automaticamente. Al cargarse, reemplazara la planti-
[la anterior con todos sus paginas de perillas, pads (solo controladores MASCHINE) y
asignaciones.

Para méas informacién sobre el modo de crear y gestionar plantillas, véase 117.5.1, La fi-
cha de plantillas (Templates).
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17.3.4 Boton para minimizar y expandir la vista

D

El botén de Minimizar/Expandir Vista.

El botén Minimizar/Expandir Vista muestra una pequefia flecha que apunta a izquierda o dere-
cha. Este botén permite mostrar u ocultar el area del hardware (y parte de la barra de control
de la aplicacién) y conseguir méas espacio de pantalla. Al reducir el tamafio de la ventana del
Controller Editor, podra obtener una mejor vision de las otras aplicaciones.

Este boton es equivalente al comando Hide/Show Hardware Device del menu de vistas (View)
de la barra de control de la aplicacion.
» Cuando el area del hardware estéa visible, haga clic en este botén para ocultarla.

— La interfaz del Controller Editor se reducira a la barra de menus de la aplicacién y al Ins-
pector, mientras que la barra de control se quedara solamente con el botén de minimizar/
expandir, el menu para seleccionar plantillas, el indicador de actividad MIDI (reducido) y
el logotipo de NI.
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File View Help

4 Default b | |
S S S e ]

Templates Pages

Pages

1 Basic

shift Mode |Gate ~ |

Vista minimizada del Controller Editor.
» Para mostrar el area del hardware, vuelva a cliquear en el botén de minimizar/expandir
(ahora, con la flecha apuntando a la izquierda).

Esta caracteristicas resulta Gtil en situaciones en las que no hay necesidad de tener a la vista
el area del hardware.

= Si solamente desea manejar sus plantillas y paginas de perillas/pads, sélo necesita tener
las fichas Templates y Pages del Inspector.
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= Si activa la opcién Touch Select en Preferences > General > Global Controller Options
(véase 117.2.1, Ficha General), podra seleccionar los elementos de control directamente
con su controlador NI; de esta manera, no necesitara tener abierta el area del hardware y
podréa continuar trabajando sus asignaciones con el Inspector solamente.

iTenga en cuenta que aln teniendo el Controller Editor minimizado, puede pasar a otro
controlador NI con el comando Select Device del menu de vistas (View) de la barra de me-
nus de la aplicacién!

17.3.5 Medidor de actividad MIDI

| inl outl |

El medidor de actividad MIDI

El medidor de actividad midi muestra los datos MIDI que entran (In) o salen (Out). Sirve para
comprobar que todo esté funcionando correctamente entre el Controller Editor su hardware y
otros programas que compongan su montaje musical; también y de manera mas general, sirve
para efectuar depuraciones de errores de MIDI.

En los controladores MASCHINE y MASCHINE MK2, puede emplear el modo de visualiza-
cién de supervisién (Monitor) para ver el detalle de mensaje MIDI enviado. Véase 15.4.6,
Modo de visualizacién de la monitorizacion (MASCHINE) o 16.4.6, Modo de visualizacién
de la monitorizacion (MASCHINE MK2) para mas informacion.

17.3.6 Logotipo de NI

1)

El logo NI.

Al cliquear en el logotipo NI, situado en el extremo derecho de la barra de control de la aplica-
cion, se abrira el cuadro de informacién sobre el programa.

Esta ventana proporciona informacion diversa sobre el Controller Editor, como ser el nimero de
serie correspondiente y la lista de reconocimientos.

La ventana con la informacién sobre el programa puede abrirse también desde la entrada
About... del menu de ayuda (Help), en la barra de menus de la aplicacién.
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17.4 El area del hardware

Cuando el area del hardware esta visible (véase 117.3.4, Botén para minimizar y expandir la
vista), aparece representado sobre la misma el controlador NI seleccionado en el menu de dis-
positivos. El Area del hardware sirve a dos propdsitos:

= Proporcionar una representacion grafica del controlador NI.

= Permite seleccionar la plantilla (Template), la pagina de perillas (Knob Page) (salvo RIG
KONTROL 3 y TRAKTOR KONTROL S2), la pagina de pads (Pad Page) (solo controladores
MASCHINE y MASCHINE MIKRO) o el elemento de control que se desea cargar o modifi-
car. Esto resulta atil, por ejemplo, cuando su controlador NI no esta conectado al ordena-
dor. De este modo, podria preparar sus asignaciones aunque no contara en ese momento
con el hardware.

Pares de minibotones en el drea del hardware: si los minibotones no se seleccionan al cli-
quearlos, haga clic entonces sobre su leyenda. seleccionados

Ademas de ofrecer una representacion exacta de su controlador NI, el area del hardware posee
algunos elementos graficos adicionales: los campos identificatorios, el marco de seleccion, el
area y el menu de paginas de perillas (excepto RIG KONTROL 3 y TRAKTOR KONTROL S2) y
el area y el menl de las paginas de pads (controladores MASCHINE solamente). A continua-
cion, describiremos cada uno de ellos.

17.4.1 Campos identificatorios

Killer-kick
: [ > .
EXN [ Stop ] [ Start ] [ PC ]

Los elementos de control aparecen junto a un campo identificatorio en el area del hardware.

Todo elemento de control del area del hardware que puede asignarse a un mensaje MIDI posee
sobre si un campo identificatorio. Este campo reproduce el mismo campo identificatorio ubica-
do en la parte superior de la ficha de asignaciones (Assign), del Inspector y lleva escrito el
nombre del control.
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Si el elemento de control no recibié todavia ninglin nombre, su campo identificatorio llevara
por defecto el mensaje MIDI asignado.

Al igual que las otras propiedades de asignacion, estos nombres se guardan junto con las pagi-
nas de perilla, pad o plantillas respectivas.

Muchos de los elementos de control ya cuentan con un nombre en el Area del hardware:

este nombre solamente hace referencia a la funcién original que cumplen en su software
especifico (MASCHINE, KORE, TRAKTOR o GUITAR RIG)

17.4.2 Marco de seleccion

Un marco de seleccion pone en relieve el elemento de control seleccionado.

El marco de seleccion es un recuadro rojo que resalta el elemento de control seleccionado. Al
seleccionar un elemento de control en el area del hardware (o desde el controlador NI teniendo
la opcién Touch Select activada), el marco de selecciéon pondra en relieve al control seleccio-
nado. Al mismo tiempo, el Inspector mostrara las propiedades de asignacion de ese elemento
en la ficha de asignaciones (Assign).

En el area del hardware, podré seleccionar dos o méas elementos de control del mismo tipo
para su edicién conjunta: simplemente, mantenga presionada la tecla [Mayus] del teclado
del ordenador y haga clic en los elementos de control deseados. También puede cliquear y
arrastrar el rectangulo de seleccién a través de varios elementos de control (solo los ele-
mentos de control del mismo tipo seran incluidos en la seleccion).

17.4.3 El area de paginas de perillas y el mena de paginas de perillas

El area de paginas de perillas y el meni de paginas de perillas no estan disponibles en RIG
KONTROL 3 ni en TRAKTOR KONTROL S2.
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Area de paginas de perilla

El Area de la pagina de perilla contiene todos los elementos de control de una pagina de perilla (aqui una pagina en el Con-
trolador MASCHINE).

Adentro del Area del hardware, una marco naranja destaca algunos de los elementos de con-
trol. Este marco define el area de la pagina de perilla, la cual contiene todos los elementos de
control incluidos en el sistema de paginas de perilla.

Recordatorio: los elementos de control ubicados en el drea de paginas de perilla pueden
tener varias asignaciones, las cuales se agrupan en las péaginas de perillas (cada péagina
conteniendo la asignacion de un elemento de control). Para una explicacion general del sis-
tema de mapeo del Controller Editor, consulte el apartadot4.3, El sistema de mapeo )
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Mena de paginas de perilla

Macro Controls -

Macro Controls
0Osc1,0sc 2

0sc 3, Noise

Mod Osc (&Cutoff)

Envelope 1

Envelope 2

Envelope 3
Envelope 4

FX1,FxX2

EQ, Pan

Ins, FX Mix, Feedback
Amps, Filters

El menu de paginas de perillas permite seleccionar las paginas de perillas (aqui: el controlador MASCHINE).

En la esquina superior izquierda del area de paginas de perillas, el menl de paginas de peri-
[las muestra el nombre de la pagina seleccionada. Ademas, permite seleccionar otro juego de
asighaciones:

» Para seleccionar una pagina de perillas determinada, haga clic en el menl de paginas de
perillas y seleccione una entrada de la lista (esta lista refleja la lista Pages de la ficha
Pages del Inspector).

La pagina de perilla seleccionada se carga automaticamente, reemplazando la pagina existen-
te.

17.4.4 Botones de desplazamiento de paginas (controladores MASCHINE solamente) y
hotones de flecha izq/der (controladores MASCHINE MIKRO solamente)

A -+ SHIFT

-l -l

Los botones de desplazamiento de paginas recorriendo la lista Pages y la lista de plantillas.
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Los botones de desplazamiento de paginas son otra manera de navegar a través de las planti-
llas y paginas de perilla. Estos dos botones, representados por flechas de color naranja, estan
ubicados en la parte superior izquierda del controlador MASCHINE (MIKRO).

Los botones de desplazamiento pueden emplearse también en el controlador MASCHINE
(MIKRO). Esta seria la accién preferente durante una actuacién en vivo. Véase 15.1, Con-
troles basicos o 17.1, Controles basicos para méas informacién.

» Para cargar la pagina anterior o siguiente, haga clic en los botones.

— La pagina de perillas sera reemplazada por la anterior o siguiente de la lista Pages.

Estos botones permiten también recorrer las plantillas:

» Para cargar la plantilla anterior o siguiente, mantenga presionada la tecla [Mayus] del te-
clado del ordenador y haga clic en los botones de desplazamiento.

— La plantilla vigente sera reemplazada por la anterior o siguiente de la lista.

Para manejar sus listas de paginas de perillas y de plantillas en la lista Pages y en la lista
de plantillas, utilice el Inspector. Véase 117.5, El Inspector para mas informacién.

Tenga en cuenta que cuando llegue al final de cualquiera de las listas, por ejemplo, la Gltima
pagina de la lista Pages, se le presentaran dos posibilidades:

= Si la opcién Wrap Template and Page Lists estad activada en la ventana de preferencias
(ficha General), al presionar nuevamente en el botén, retornara al comienzo de la lista.

= Si la opcién Wrap Template and Page Lists esta desactivada, aunque pulse el botén de
desplazamiento, permanecera en el mismo lugar.

17.4.5 Area de paginas de pads y menii de paginas de pads (solo controladores MASCHINE
y MASCHINE MIKRO)

El Controlador MASCHINE (MIKRO) cuenta con otro sistema de paginas similar al anterior: las

paginas de pads. Las paginas de pads permiten guardar multiples asignaciones para los dieci-

séis pads del controlador. Es posible contar con hasta ocho paginas de pads (lo cual hace un
total de 8 x 16 = 128 asignaciones posibles).
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Este sistema de paginas es opcional: puede activarse o desactivarse en cualquier momento con
el botén de encendido de la ficha Pages del Inspector (véase 117.5.2, Ficha de péaginas (Pa-
ges)).

Si esta caracteristica esta activada, podra efectuar hasta ocho juegos de asignaciones. Si la ca-
racteristica esta desactivada, solamente tendra un juego de pads para asignar.

El &rea de paginas de pads con el menu de paginas de pads arriba a la izquierda.

El rectangulo de pads enmarcado por un marco azul es el area de paginas de pads.

Similar al mend de paginas de perillas, el menu de paginas de pads muestra la pagina de asig-
naciones cargada y permite seleccionar cualquiera de las otras paginas existentes:

» Para seleccionar una pagina de pads, haga clic en el menu y seleccione una opcién en
lista que aparece. Esta lista refleja la lista de paginas de pads presente en la ficha Pages
del Inspector.
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Botones de grupo (solo controlador MASCHINE)

0N 0N B B

El &rea GROUPS contiene ocho botones de grupo (identificados desde la A hasta la H) y cada uno de ellos selecciona un
pagina de pad.

Al igual que para las paginas de perilla, aqui también tenemos una manera alternativa para se-
leccionar una pagina de pad en particular: los botones de grupo. Estos botones estan identifi-
cados con las letras A a H y se hallan alojados en el &rea GROUPS, en la parte izquierda media
del controlador.

» Haga clic sobre un botén de grupo para seleccionar la pagina de pad correspondiente.

Los botones de grupo pueden emplearse también en el controlador MASCHINE (MIKRO).
Esta seria la accion preferente durante una actuacion en vivo.

Si el boton de encendido esta activado en la ficha Pages del Inspector, estos ocho botones
de grupo se comportaran como cualquier otro botén del aparato: podra asignarlos libremen-
te. Para mas informacién, consulte el apartado 117.5.2, Ficha de paginas (Pages).

17.5 El Inspector

Localizado a la derecha de la ventana del Controller Editor, el Inspector es el lugar para la or-
ganizacion y edicién de sus plantillas, paginas de perilla, paginas de pad y todas las asignacio-
nes de control correspondientes. Por esta razon, el Inspector permanece siempre visible.

Si no esta seguro del significado de términos como “plantilla”, “pagina de perilla”, “pagina

de pad”, etc., no dude en releer la seccién 14.3, El sistema de mapeo, donde hallara la

explicacion de estos conceptos béasicos.

Como ya lo hemos mencionado, el circuito del mapeo estd basado en una jerarquia de asigna-
ciones. Volvamos a repasar esto, desde la perspectiva del Controller Editor:
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En el menl de dispositivos (Device) de la Barra de control de la aplicacién, seleccione el
controlador NI con el que desea trabajar. Si s6lo cuenta con un controlador, el mismo se
seleccionara automaticamente.

Seleccione una plantilla. Puede hacerlo desde el men( de seleccién de plantillas presen-
te en la barra de control de la aplicacién o a través de la ficha Templates del Inspector
(ver mas abajo). Al cargar la plantilla, cargard también todas las paginas de perilla, pagi-
nas de pad y asignaciones correspondientes.

Si el elemento de control que desea editar esta localizado en el area de paginas de peri-
llas, tendra que seleccionar también la pagina de perillas correspondiente; si el elemento
de control es un pad de los controladores MASCHINE y el boton de paginas de pads esta
activado, tendra que seleccionar entonces la pagina de pads deseada. Esto puede hacerse
a través del menu de péginas de perillas (o de paginas de pad), o con los botones ante-
rior/siguiente (o con los botones de grupo), o a través de la ficha Pages del Inspector (ver
abajo). Si el elemento de control se encontrara en alglin otro lugar del controlador NI,
puede saltear la lectura de este paso.

Si desea simplemente usar las asignaciones tal y como estan, entonces ya esta todo listo. Pe-
ro, si desea verificar las asignaciones o modificar algunas de ellas, siga los pasos siguientes:

1.

Seleccione el elemento de control que desea editar. Para hacer esto haga clic sobre el
mismo en el area del hardware o toquelo directamente sobre el aparato controlador (si el
botdén Touch Select de la ficha General de las preferencias se encuentra activado).

Vaya a la ficha de asignaciones (Assign) del Inspector y ajuste las propiedades del ele-
mento de control que acaba de seleccionar.

Fichas del Inspector

El Inspector esta compuesto por tres fichas y cada una de ellas abarca un nivel especifico del
sistema de mapeo:

La ficha Templates permite gestionar las plantillas.

La ficha Pages permite gestionar las paginas de perillas (Knob Pages). Esta ficha no esta
disponible en RIG KONTROL 3 ni en TRAKTOR KONTROL S2. Si trabaja con los contro-
ladores MASCHINE, la ficha Pages también gestiona las paginas de pads.

Finalmente, la ficha Assign permite ajustar de manera muy precisa todas las asignaciones
MIDI del elemento de control seleccionado en el area del hardware.

Detalle

El Inspector
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Ahora, describiremos estas tres fichas detalladamente. Vamos a seguir el circuito de trabajo
usual: primero empezaremos con las plantillas, luego nos ocuparemos de las paginas de peri-
llas (y de pads) y, por Gltimo, describiremos todos los detalles referidos a las asignaciones.

17.5.1 Laficha de plantillas (Templates)

La ficha de plantillas (Templates) permite seleccionar y gestionar las plantillas. Las plantillas se
emplean para albergar un juego completo de asignaciones, paginas de perillas y paginas de
pads, juego que puede destinarse para un uso especifico: por ejemplo, para un instrumento de
hardware determinado o para una configuracion especial para una actuacién en vivo o para una
cancién determinada, etc.

» Para abrir la pagina de plantillas, haga clic en la ficha Templates, en la parte superior del
Inspector.

La lista de plantillas

En la parte superior de la ficha Templates, hallara la lista de plantillas con el listado de todas
las plantillas existentes:

Templates| Pages H Assign
1 Song 1
2 Interlude

lEdIt vHFar_mryTemplates hd

La lista de plantillas se encuentra en la parte superior de la ficha Templates.

Detalle

El Inspector
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En esta lista, cada entrada representa una plantilla. EIl nombre de plantilla seleccionada apare-
cera resaltado dentro de la lista.

» Para seleccionar otra plantilla, haga clic en la entrada respectiva.

— La plantilla seleccionada se cargara automaticamente junto con su paginas de perilla, pa-
ginas de pad y asignaciones de control.

También puede seleccionar plantillas con el mend de seleccion de plantillas de la barra de
control de la aplicacién (véase 117.3.3, Menu de seleccién de plantillas).

Cada entrada de la lista de plantillas consta de dos elementos: el nimero de plantilla y el
nombre de la plantilla. EI nimero de plantilla no se puede modificar, dado que define el lugar
de la plantilla en la lista. El nombre de la plantilla, en cambio, puede ser modificado.

» Para cambiar el nombre de una plantilla, haga clic en el mismo y escriba encima uno
nuevo, luego presione [Intro] en el teclado de su ordenador.

Para mayor comodidad, puede reordenar el orden de la lista con "arrastrar y soltar". Cambiar el
orden de las plantillas puede resultar Gtil si planea usarlas durante una funciéon en vivo y desea
disponer de ellas en un determinado orden. En los controladores MASCHINE y KORE puede,
incluso, pasar a la plantilla anterior o siguiente empleando uno de los siguientes métodos:

» Controlador MASCHINE: utilice los botones de desplazamiento de paginas mientras man-
tiene presionado el botén SHIFT o pase al modo de visualizacién de plantillas (véase
15.4.4, Modo de visualizacién de paginas de perillas).

» Controlador KORE: pase al modo de visualizacién del plantillas (véase 19.4.6, Modo de
visualizacion de plantillas).

En RIG KONTROL 3, TRAKTOR KONTROL X1/F1, TRAKTOR KONTROL S2/S4 Y AUDIO
KONTROL 1, no hay manera de pasar de una plantilla a la otra desde el controlador.

Si el nimero de plantillas es muy grande, a la derecha de la lista de plantillas aparecera una
barra de desplazamiento.

Meni de edicidn

Debajo de la lista de plantillas se encuentra el menu de edicién (Edit) con importantes funcio-
nes de gestion. Haga clic en el menu y seleccione la opcién deseada:
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Duplicate
Delete

El menu Edit se encuentra debajo de la lista de plantillas.

El men( presenta los comandos siguientes:

New: Crea una plantilla nueva. Esta plantilla se agregara al final de la lista. La lista puede
albergar todas las plantillas que quiera.

Append: abre un cuadro que permite ir hasta un archivo de plantilla de su disco duro y
cargarlo. Seleccione el archivo y luego haga clic en OK (o haga doble clic en el archivo de
plantilla): la plantilla se agregara al final de la lista y se cargard automaticamente.

Replace: abre un cuadro que permite ir hasta un archivo de plantilla de su disco duro y
cargarlo. Seleccione el archivo y luego haga clic en OK (o haga doble clic en el archivo de
plantilla): la plantilla se cargara y reemplazara la seleccionada hasta ese momento.

Save As: abre un cuadro para guardar en el disco duro la plantilla seleccionada como un
archivo de plantilla. La plantilla original permanecera sin cambios, mientras que la planti-
lla recientemente creada se agregara a la lista de plantillas, quedando automéaticamente
seleccionada.

Duplicate: duplica la plantilla seleccionada y la inserta en el renglén siguiente de la lista.

Delete: elimina la plantilla seleccionada. Las entradas por debajo se moveran para ocupar
el espacio vacio.

Menii de plantillas de fabrica

Junto al menu Edit, el mend Factory Templates permite la seleccién de las plantillas de fabri-
ca del Controller Editor. Para cargar una plantilla, haga clic en el menu y seleccione la planti-
[la deseada:

Detalle
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i Factory Templates

- Abletan Live

| Absynth

Battery 3

f Battery 3 (Large)
FXpansion Guru

GM Drums (Channal 10)
4 Mackie Control

) Pro-53 u

Reaktor Junatik

Reaktor Scenario
Toontrack EZDrummer
Traktor Pro

XLN Audio Addictive Drums

El menu Factory Templates bajo la lista de plantillas.

Las plantillas seleccionadas en Factory Templates seran cargadas en la lista de arriba. Si
después de cargarla, modifica o elimina de la lista alguna de estas plantillas, la plantilla de
fabrica propiamente dicha no sufrird alteracién alguna y podréa ser vuelta a cargar en cual-
quier momento.

Ademas, si desde la ultima vez que usé el Controller Editor hubiera nuevas plantillas disponi-
bles, aparecera un mensaje en la esquina superior derecha del menu para indicarle el nimero
de plantillas nuevas:

J
Factory Templates v?

El menu contiene dos nuevas plantillas de fabrica.

Propiedades de las plantillas

No hay un area de propiedades de plantilla en TRAKTOR KONTROL X1/F1/S2.

El area de propiedades de plantilla contiene las configuraciones de la plantilla seleccionada:

Pad Velocity Curve Linear -
MIDI Port Internal hd

Las propiedades de plantilla de la ficha Templates (Controlador MASCHINE en el ejemplo).
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Dependiendo del controlador, las propiedades de plantilla presentaran hasta tres opciones: el
menU de curvas de velocidad (Pad Velocity Curve), el mena de puertos MIDI (MIDI Port) y la
casilla de control de la ejecucién del anfitrion (Host Transport Control). A continuacion, pasa-
remos a describir los elementos mencionados.

Meni de curvas de velocidad ( solo familia de controladores MASCHINE)

El menu de Pad Velocity Curve permite seleccionar siete curvas de velocidad para los pads de
su controlador MASCHINE. Una curva de velocidad define la velocidad con la que debe ser in-
terpretada la presion ejercida sobre los pads. En el ment de Pad Velocity Curve, podré selec-
cionar entre tres curvas suaves (Soft), tres pronunciadas (Hard) y una curva lineal (linear). Las
curvas suaves refuerzan los valores bajos de presiéon y amortiguan los altos (respuesta logarit-
mica), las curvas pronunciadas amortiguan los valore bajos y refuerzan los altos (respuesta ex-
ponencial). La curva lineal convierte proporcionalmente valores de presién en valores de veloci-
dad.

Meni de puertos MIDI

En los controladores NI equipados con un enchufe MIDI In/Out, el ment de MIDI Port permite
especificar se los mensajes MIDI seran enviados al puerto MIDI interno (virtual) o al puerto MI-
DI externo (concreto) del controlador. EI menu presenta dos opciones:

= Internal: los mensajes MIDI son direccionados a través de un puerto MIDI interno. De esta
forma, pueden ser recibidos por las aplicaciones con capacidad MIDI que operan en su
ordenador (siempre y cuando estas aplicaciones estén atendiendo este puerto MIDI (lo
cual se configura en las preferencias de dichas aplicaciones)).

= External: los mensajes MIDI son direccionados a través de la salida MIDI de su controlador
NI. De esta manera, la plantilla podra identificar los otros dispositivos MIDI conectados al
puerto de salida MIDI del controlador.

El controlador MASCHINE MK2 no cuenta con un ment MIDI Port. Todos los mensajes MI-
DI se direccionan a través del puerto MIDI interno.
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Control de la ejecucion del anfitridn (solo familia de controladores MASCHINE)

Esta es una caracteristica especial que se emplea cuando el programa MASCHINE opera como
plugin en un medio anfitrién. Permite separar los controles de los controladores MASCHINE
(MK2) o de MASCHINE MIKRO (MK2) de manera que algunos controlen las funciones habi-
tuales de MASCHINE vy otros controlen el anfitrién. Los controles se dividen de la siguiente
manera:

= Por un lado, los botones PLAY, RESTART, Step, y ERASE de la seccién TRANSPORT en-
viaran los mensajes MIDI definidos en la plantilla.

= Por otro lado, el resto de los elementos de control de MASCHINE controlaran el plugin.

Esto le permitira controlar, via MIDI, las funciones de ejecucién del secuenciador y, a la vez,
controlar el plugin de MASCHINE con el resto de su controlador.

La caracteristica Host Transport Control funciona solamente cuando MASCHINE es operado
como plugin en un anfitrién.

Host Transport Contral |:|

La casilla de Host Transport Control.

» Haga clic en la casilla de Host Transport Control para habilitar o deshabilitar dicha fun-
cion en la plantilla seleccionada.

Tenga en cuenta que la opcién Host Transport Control es parte de las propiedades de plan-
tilla'y, por lo tanto, puede activarse o desactivarse individualmente en cada plantilla.

Cuando esta funcién esta activada y el controlador tiene el foco en la instancia del plugin de
MASCHINE, se produce lo siguiente:

= En el controlador, los botones PLAY, RESTART, STEP y ERASE apareceran amortiguados
para indicar que se encuentran bajo el modo MIDI.

= Los controles restantes del controlador MASCHINE mantendran su funcién habitual, in-
cluso los visualizadores.
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= En el Controller Editor, los botones involucrados apareceran resaltados en el area del
hardware:

Tenga en cuenta que si modifica alguna de las asignaciones de los botones afectados, el
controlador en su totalidad, pasard al modo MIDI. Simplemente, presione SHIFT + MIDI
para volver al modo (dividido) de MASCHINE.

17.5.2 Ficha de paginas (Pages)

La ficha Pages no esta disponible en RIG KONTROL 3 ni en TRAKTOR KONTROL S2.

La ficha Pages permite la seleccidn y gestion de las paginas de perillas y de pads.

» Para abrir la pagina Pages, haga clic en la ficha Pages, en la parte superior del Inspector.

Recuerde que todas las operaciones realizadas en la ficha de Pages tendran efecto sobre
las paginas de perillas o de pads de la plantilla seleccionada.

Una pagina de perilla (Knob Page) es un juego de asignaciones para el elemento de control
localizado en el area de paginas de perillas del area del hardware. Las paginas de perilla, por
ejemplo, pueden ser empleadas para guardar las asignaciones de determinados parches de un
instrumento, o para secciones especificas (filtros, efectos, etc.) de un instrumento, o emplear-
se, también, en diferentes instrumentos de su montaje musical.

Lista de paginas

La ficha Pages guarda algunas similitudes con la ficha de plantillas (Templates). De manera
similar a la ficha Templates, la parte superior de la ficha Pages contiene la lista de paginas
(Pages). Esta lista muestra todas las paginas de perillas existentes en la plantilla seleccionada:
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Templates Pages Assign

Pages

1 Macro Controls -

2 Osc1,0sc2

3 0Osc 3, Noise

4 Mod Osc (&Cutoff)

5 Filt 1, Filt 2

[ Envelope 1 ||
7 Envelopez |

8 Envelope 3

9 Envelope 4

I

La lista Pages en la parte superior de la ficha Pages.

En esta lista, cada entrada representa una pagina de perilla. La pagina de perillas cargada
aparecera resaltado dentro de la lista.

» Para seleccionar otra pagina, haga clic en la entrada respectiva.

— La pagina de perilla seleccionada se cargara automaticamente junto con sus asignaciones
de control.

@ También puede seleccionar una pagina de perilla empleando el menl de paginas de peri-

Ilas ubicado encima del érea de péaginas de perillas o, posiblemente, con los botones ante-
rior/siguiente del area del hardware o del controlador NI. Para mas detalles, consulte los
apartados 117.4.3, El area de paginas de perillas y el ment de paginas de perillas y
117.4.4, Botones de desplazamiento de paginas (controladores MASCHINE solamente) y
botones de flecha izg/der (controladores MASCHINE MIKRO solamente).

Cada entrada de la lista Pages consta de un nimero y u nombre. El nimero de pagina no se

puede modificar, dado que define el lugar de la pagina en la lista. El nombre de la pagina, en
cambio, es modificable.

» Para cambiar el nombre de una pagina, haga clic en el mismo y escriba encima uno nue-
vo; luego, presione [Intro] en el teclado del ordenador.
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Al igual que la lista de plantillas, las paginas de perillas pueden reordenarse con "arrastrar y
soltar".

» Para mover una pagina, haga clic en la entrada correspondiente y arrastrela hasta la ubi-
cacién deseada.

— La pagina de perilla pasara a ocupar dicha ubicacion dentro de la lista.

Esto resulta Gtil si planea una actuacién en vivo y necesita varias paginas de perillas para las
distintas partes de una cancion: cuando las tenga ordenadas apropiadamente, puede pasar de
una a otra con los botones siguiente/anterior de su controlador NI (de estar disponibles).

Las paginas de perillas no pueden reordenarse en TRAKTOR KONTROL X1/F1/S4 ni en AU-
DIO KONTROL 1.

Si el niumero de paginas de perillas es muy grande, a la derecha de la lista de plantillas apare-
cera una barra de desplazamiento.

Menii de edicion (familia de Controladores MASCHINE y Controladores KORE solamente)

Abajo de la lista Pages, se encuentra el menu Edit.

» Haga clic en Edit para abrir el mend de edicién y seleccione la opcion deseada:

Duplicate

Copy
Paste
Delete

El menu Edit, bajo la lista Pages.
El mend presenta los comandos siguientes:

= New: Crea una pagina de perilla nueva. Esta pagina se agregara al final de la lista. La lista
puede albergar todas las paginas que quiera tener dentro de su plantilla.

= Duplicate: duplica la pagina de perilla seleccionada y la inserta en el renglén siguiente de
la lista. Esta funcién resulta Gtil para generar varias paginas que sélo tengan diferencias
minimas entre si.

Controller Editor - Guia de usuario

- 188



= Copy: crea una copia en la memoria transitoria del ordenador. Esta funcion es muy util
cuando se quiere mudar una pagina de perillas a otra plantilla: seleccione la pagina de-
seada, haga clic en Copy, pase a la otra plantilla (empleando los métodos ya explicados),
vuelva a la ficha Pages del Inspector, seleccione en la lista Pages la pagina bajo la cual
quiere insertar la copiay, finalmente use el comando Paste.

= Paste: inserta la pagina de perillas copiada debajo de la pagina seleccionada en la lista.
La pagina insertada se cargard automaticamente. Puede usar este comando junto con el
de Copy para trasladar una pagina de perilla de una plantilla a otra.

= Delete: elimina la pagina de perilla seleccionada. Las entradas por debajo se moveran pa-
ra ocupar el espacio vacio.
Menii de los modos del botén Shift (solo TRAKTOR KONTROL X1/F1/S4 y AUDIO KONTROL 1)

Justo bajo la lista Pages, el menu Shift Mode permite establecer el comportamiento del botén
SHIFT cuando se lo emplea para pasar una pagina a otra. Las dos opciones disponibles son:

= QGate: la pagina de perillas se activa durante el tiempo que el botén se mantenga presio-
nado.

= Toggle: la pagina de perillas se activa hasta la préxima vez que vuelva a presionar el bo-
ton.
Las paginas de pads (familia de controladores MASCHINE solamente)

Para los controladores MASCHINE (MK2) y MASCHINE MIKRO (MK2), la parte inferior de la
ficha Pages ofrece un area adicional que permite manejar las paginas de pads.

Las paginas de pads son juegos completos de asignaciones para los dieciséis pads del contro-
lador. Las paginas de pad pueden usarse, por ejemplo, para guardar las asignaciones de varios
parches de uno o varios instrumentos.

Consulte el apartado 14.3.3, Paginas de pads (familia de controladores MASCHINE sola-
mente) para mas informacion.

Pad Pages |E|

El botén de habilitacién, a la derecha, permite habilitar o desactivar las paginas de pads.
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En la parte superior derecha vera el hotén de hahilitacion de las paginas de pads. Este botéon
permite activar o desactivar esta funcién en el controlador MASCHINE.

» Para activar las paginas de pads, haga clic en el botén.
— EIl botén se pondra de color azul y se activara la parte inferior de la ficha Pages.
» Para desactivar las paginas de pads, vuelva a cliquear sobre el boton.

— El botén se apagaréa y la parte inferior de la ficha Pages se desactivara.
Al describir el resto de esta area, vamos a suponer que el botén estd encendido...

Bajo el botén de habilitacién, veréa la lista de paginas de pads. Esta lista muestra todas las pagi-
nas de pads existentes en la plantilla seleccionada.

Pad Pages

A Pad Page A
B Pad Page B

C Pad Page C

E Pad Page E
F Pad Page F
G Pad Page G
H Pad Page H
Edit -

La lista de Pad Pages se encuentra al final de la ficha Pages.

En esta lista, cada entrada representa una pagina de pad. El nombre de la pagina seleccionada
aparecera resaltado dentro de la lista.

» Para seleccionar otra pagina, haga clic en la entrada respectiva.

— La pagina de pads seleccionada se cargara automaticamente junto con las asignaciones
de control de los dieciséis pads.
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También puede seleccionar una pagina de pads con el mend ubicado en el borde superior
del area de péaginas de pads, o con con los botones de grupo (A - H) del area del hardware
o del controlador MASCHINE (MK2). En el controlador MASCHINE MIKRO MK2, puede
presionar el botén GROUP y uno de los pads 9-16. Para mas detalles, consulte el apartado
117.4.5, Area de paginas de pads y men( de péginas de pads (solo controladores MASCHI-
NE y MASCHINE MIKRO).

Cada entrada de la lista de Pad Pages consta de dos elementos: la letra y el nombre de la pagi-
na. La letra de cada pagina no puede modificarse, dado que define el lugar de la pagina en la
lista. Es mas, esta letra vincula la pagina de pads con el correspondiente botén del controla-
dor:

= El botén de grupo correspondiente, en el area del hardware y en el controlador MASCHI-
NE MK2.

= EIl correspondiente pad (9-16) en el area del hardware y en el controlador MASCHINE
MIKRO MK2 (empleado juntamente con el botén GROUP).

El nombre de la pagina, en cambio, es modificable.

» Para cambiar el nombre de una pagina de pads, haga clic en el mismo y escriba encima
uno nuevo; luego, presione [Intro] en el teclado del ordenador.

Al igual que las otras listas, las paginas de pad pueden reordenarse con "arrastrar y soltar".

» Para mover una pagina, haga clic en la entrada correspondiente y arrastrela hasta la ubi-
cacion deseada.

— La pagina de pad pasara a ocupar dicha ubicacién dentro de la lista.

Esto resulta util si planea una actuacién en vivo y necesita tener ordenadas varias paginas de
pads para las distintas partes de la cancién o secuencia.

El nimero de paginas de pads esta limitado a ocho. Notard ademas que el controlador refleja
la cantidad de paginas de pads existentes: si algunos renglones de la lista estan vacios, los co-
rrespondientes botones de grupo (o pads) apareceran desactivados.
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Las péaginas de pads A-G asignadas, Pad Page A esta cargada y no hay Pad Page H (controlador MASCHINE en el ejemplo).

New
Duplicate
Copy
Paste
Delete -

El menu Edit bajo la lista de Pad Pages.

El mend Edit es parecido al menu Edit de la lista Pages:

= New: Crea una péagina de pad nueva. Esta pagina se agregara al final de la lista. Como ya
mencionamos, la plantilla s6lo puede tener un maximo de ocho péaginas de pad.

= Duplicate: duplica la pagina de pad seleccionada y la inserta en el renglén siguiente de la
lista. Si ya hay ocho péaginas de pads en la lista, la opciéon Duplicate aparecera deshabili-
tada.

= Copy: crea una copia en la memoria del ordenador. Esta funcion es muy util cuando se
quiere mudar una péagina a otra plantilla: seleccione el pad, haga clic en Copy, pase a la
otra plantilla (empleando los métodos ya explicados), vuelva a la ficha Pages del Inspec-
tor, seleccione en la lista de Pad Pages la pagina bajo la cual quiere insertar la copia vy,
finalmente, use el comando Paste.

= Paste: inserta la pagina de pads copiada debajo de la pagina seleccionada en la lista. La
pagina insertada se cargara automéaticamente. Puede usar este comando junto con el de
Copy para trasladar una pagina de pads de una plantilla a otra. Si en la lista Pad Pages ya
hay 8 paginas de pads, la opcion Paste aparecera deshabilitada.
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= Delete: elimina la pagina de pad seleccionada. Las entradas por debajo se moveran para
ocupar el espacio vacio. Si solamente hay una pagina de pad, la misma no podra borrarse.

17.5.3 Laficha de asignaciones (Assign)

La ficha de asignaciones (Assign) permite definir las asignaciones MIDI de un elemento de
control.

» Para abrir la pagina Pages, haga clic en la ficha Pages, en la parte superior del Inspector.

Muestra y permite modificar los atributos de las asignaciones del elemento de control seleccio-
nado en el area del hardware (es decir, del elemento que presenta el marco de seleccidn rojo).

Le recordamos que para seleccionar un elemento de control en particular tiene que hacer lo
siguiente:

1. Seleccione una plantilla.

2. Seleccione una pagina de perilla/pad si el elemento en cuestién se encuentra en un pagi-
na de perilla/pad.

3. Haga clic en el elemento de control en el area del hardware o téquelo sobre su controla-
dor NI (siempre que la opcién Touch Select esté activada).

— La ficha Assign mostrara entonces las propiedades de asignacién de dicho elemento de
control.

El area de descripcion

En la parte superior de la ficha de asignaciones (Assign), el area de descripcion muestra los
atributos del elemento de control seleccionado. El contenido de esta seccion dependera del
controlador y de la ubicacion del elemento de control en el controlador.

= Si el elemento de control pertenece a una pagina de perillas o de pads, la primera linea
contendra el nimero/letra de la pagina seguido del nombre (definido en la lista de pagi-
nas de perillas/pads de la ficha Pages; véase 117.5.2, Ficha de paginas (Pages))

Templates H Pages | Assign

‘age 7 Envelope 2

Knok 1 | Attack

Detalle

El Inspector
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Resulta util para ver rapidamente cual es la pagina sobre cuyas asignaciones se estéa tra-
bajando. Esta linea estara vacia para aquellos elementos de control que no estén inclui-
dos en el area de la pagina de perillas o de pads. No es un parametro editable.

= Solo controlador MASCHINE (MIKRO) MK2: si un pad estéa seleccionado, la segunda linea
permite elegir el color de toda la pagina de pads.

Templates H Pages | Assign

Pad Page B Extreme Kit

Color | [ Fuchsia -

Haga clic en el menu de Color y seleccione un color de la paleta. En el controlador, el
color seleccionado quedara reflejado en el boton de grupo correspondiente (MASCHINE
MK2) o por el boton GROUP cuando dicha pégina de pads esté seleccionada (MASCHINE
MIKRO MK2).

= La Ultima (o Unica) linea muestra, a la izquierda, la descripcion del elemento (es decir, el
nombre que alude a su funcién original en el programa especifico) y es un campo de in-
formacién solamente. A la derecha, muestra el campo de identificacién, el cual muestra el
nombre definido por el usuario.

Templates H Pages | Assign

» Para modificar el nombre del campo identificatorio, haga doble clic en él, escriba otro
nombre y luego pulse [Intro] en el teclado de su ordenador.

—  El campo identificatorio en la ficha Assign y en el area del hardware cambiaran de mane-
ra consecuente. El nombre de ciertos elementos de control, en algunos controladores NI,
también aparecera en el visualizador del aparato controlador.

Si el elemento de control no recibié todavia ninglin nombre, su campo identificatorio llevara
por defecto el mensaje MIDI asignado.
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Para restablecer el nombre predeterminado de un campo, borre el nombre y pulse [Intro]
en el teclado de su ordenador.

El area de definicion

Debajo del Area de descripcion, el resto de las propiedades de asignacion definen lo que tiene
que ser enviado al accionar un control en el controlador de hardware: ésta es el Area de defini-
cion.

Las propiedades del area de definicion cambiaran segln el tipo de control seleccionado: dado
que un botdn, una perilla y un pad no presentan las mismas propiedades fisicas, tampoco se-
ran capaces de generar los mismos tipos de eventos MIDI.

Ademas, algunos elementos de control de los controladores NI pueden responder a dos accio-
nes diferentes:

= Familia de controladores MASCHINE: los pads pueden ser presionados (Press) o ser pul-
sado (Hit). Ademas, en los controladores MASCHINE MIKRO, MASCHINE MK2 y MAS-
CHINE MIKRO MK2, el transductor de control puede girarse o ser presionado.

= Controladores KORE: las perillas controladoras son sensibles al tacto, pueden girarse
(Turn) como cualquier otra perilla, pero también pueden tocarse (Touch).

= TRAKTOR KONTROL X1: los transductores pueden girarse (Turn) o presionarse (Push).

= TRAKTOR KONTROL F1: la perilla transductora puede girarse (Turn) o presionarse
(Push).

= TRAKTOR KONTROL S2/S4: los transductores (LOOP MOVE y LOOP SIZE en la cubiertas,
BROWSE en el mezclador) y las ruedas de desplazamiento pueden tanto girarse (Turn) co-
mo presionarse (Push).

En estos elementos, las dos posibles acciones generan dos tipos de mensaje MIDI. De ahi, que
el area de definicion muestre dos fichas en Action; cada una de ellas permitiendo definir el
evento MIDI de dicha accién especifica.

Para los elementos de control que solamente tienen una funcién, el area de definicién no
muestra ninguna ficha, sino las propiedades de asignacién de MIDI para elemento de control
seleccionado.

Type | Control Change ~ |
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Action | Hit || Press
Type | Note hd
I

El aspecto de la parte superior del area de definicién dependera de si el elemento de control presenta una o dos funciones.

En la ilustraciéon de arriba, se puede apreciar, a la izquierda, la asignacion de un botén y, a la
derecha, las fichas Hit y Press de Action (controlador MASCHINE).

Las fichas se identifican con la accion de hardware que accionara el mensaje MIDI especifica-
do: para una perilla del controlador KORE tendremos la ficha Turn (girar) y la ficha Touch (to-
car).

En el préximo apartado, describiremos las configuraciones posibles para las asignacién de
mensajes MIDI.

17.6  Parametros de los mensajes MIDI

A continuacion, presentaremos la descripcidon de todos los posibles parametros del area de de-
finicion de la ficha Assign del Inspector, para todos los tipos de elementos de control y todos
los Controladores NI.

Primero, daremos algunas pocas reglas generales, validas para todos los elementos de control.

Luego, daremos el detalla de los mensajes MIDI para cada uno de los elementos de control.

17.6.1 Mensajes MIDI - Mend de tipos

El area de definicién presenta, para todos los elementos de control, un menu de tipos (Type).

Type |Control Change

I 1
El menu Type especifica el tipo de mensaje MIDI que tiene que ser enviado cuando se realiza una accién sobre el control.
Como ya hemos mencionado, segln sea la indole del control, la entradas en este menu diferiran de manera consecuente
(por ejemplo, enviar el comando "reproducir" desde una perilla no tendria demasiado sentido).
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Note

Control Change
Poly Pressure
Channel Pressure
Program Change
Pitchbend

Start

Stop

Continue

Song Position
MCU Button

Off

El menu Type permite seleccionar el tipo de mensaje MIDI.

Detalle
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» Para seleccionar un tipo de mensaje MIDI, haga clic en el mend Type y seleccione una

opcion de la lista.

Todos los otros pardametros que se muestren en el area de definicién de la ficha Assign depen-
deran de la indole del elemento de control y del tipo de mensaje MIDI seleccionado en este

menu (Type).

Abajo, encontrara una lista detallando todos los mensajes MIDI que se encuentran en el menu

Type.

Tenga en cuenta que, dependiendo del control seleccionado, algunos de estos mensajes no
estaran disponibles en el menu Type respectivo. En los parrafos siguientes explicaremos las
particularidades de cada elemento de control de presentes en su controlador NI.

= Note: envia un mensaje de nota MIDI de activada/desactivada (On/Off). Este mensaje se
envia a través de un canal MIDI especifico que se determina con el parametro Channel
(rango entre 1 y 16; predeterminado: 1). Este mensaje indica al receptor que tiene que
ejecutar o detener la nota MIDI especificada a través del parametro Note (rango desde
C-2 hasta G8). EI mensaje también define la velocidad de ejecucién de la nota. Esta velo-
cidad puede establecerse de diferentes maneras, segln el tipo de elemento de control se-

leccionado (véase abajo).

= Note (Relative): envia mensajes MIDI Note On. Este tipo de mensaje estd pensando para
situaciones especificas en las que alguna funcién en el programa de destino tenga que
ser accionada por un evento de nota (Note On) entrante. Este podria servir, por ejemplo,
para recorrer una lista en el programa de destino que solamente ofreciera un control para
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seleccionar el item "siguiente" o "anterior". El tipo de mensajes Note (Relative) puede em-
plearse, por ejemplo, con la rueda de desplazamiento del TRAKTOR KONTROL S4 o con
un transductor del TRAKTOR KONTROL X1, para recorrer una lista en el programa de
destino. Este mensaje se envia a través de un canal MIDI especifico determinado en el
parametro Channel (rango entre 1 y 16; predeterminado: 1). Dos pardmetros adicionales
de nota (Note) definen los nimeros de nota MIDI accionados al girar en sentido antihora-
rio y horario, respectivamente (ambos rangos van de O a 127; esto es de nota MIDI C-1 a
G9).

Control Change: envia un mensaje MIDI de cambio de control. Este mensaje se envia a tra-
vés de un canal MIDI especifico que se determina con el parametro Channel (rango entre
1y 16; predeterminado: 1). Este mensaje indica al receptor que tiene que cambiar el va-
lor de un controlador continuo determinado: por ejemplo, el efecto de profundidad de su
aplicacién musical. EI nimero de controlador continuo (CC) se especifica con el parame-
tro Number (rango entre O y 127). Los valores a ser enviados pueden establecerse de di-
ferentes maneras, segln el tipo de control seleccionado (véase las proximas secciones).

Poly Pressure: envia un mensaje MIDI de presién polifénica (también llamado post-pulsa-
cion polifénica). Este mensaje se envia a través de un canal MIDI especifico que se deter-
mina con el parametro Channel (rango entre 1 y 16; predeterminado: 1). Este mensaje
indica al receptor la presion con la que una nota MIDI debe ser pulsada. La nota MIDI se
especifica a través del parametro Note. Los valores de presién a ser enviados pueden esta-
blecerse de diferentes maneras, segln el tipo de control seleccionado (véase las proximas
secciones).

Channel Pressure: envia un mensaje MIDI de presién de canal (también llamado post-pul-
sacién de canal). Este mensaje se envia a través de un canal MIDI especifico que se de-
termina con el parametro Channel (rango entre 1 y 16; predeterminado: 1). Este mensaje
indica la presion general con la que todas las notas del canal MIDI son pulsadas. Los va-
lores de presion a ser enviados pueden establecerse de diferentes maneras, segln el tipo
de control seleccionado (véase las proximas secciones).

Program Change: envia un mensaje MIDI de cambio de programa. Este mensaje se envia a
través de un canal MIDI especifico que se determina con el parametro Channel (rango en-
tre 1 y 16; predeterminado: 1). Este mensaje indica al receptor de cambiar a otro progra-
ma (o parche, o preset ...). El nimero de programa a ser enviado dependera del tipo de
elemento de control seleccionado (véase més abajo).
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Pitchbend: envia un mensaje MIDI de inflexién de tono. Este mensaje se envia a través de
un canal MIDI especifico que se determina con el parametro Channel (rango entre 1 y 16;
predeterminado: 1). Este mensaje se usa para controlar la rueda de inflexiéon de tono (y
todo lo que también responda a este mensaje en el receptor). Es un mensaje parecido al
de cambio de programa, pero por razones tanto histéricas como practicas ( en la mayoria
de los teclados y controladores, la rueda de tono es un elemento de control especifico), el
mensaje de inflexién de tono cuenta con un mensaje MIDI propio.

Start: envia un mensaje MIDI de inicio de cancién. Como su nombre lo indica, este es un
mensaje de inicio de la reproduccién. Le dice a su secuenciador que debe dar inicio a la
cancion o secuencia desde el comienzo. No hay parametros para este mensaje.

Stop: envia un mensaje MIDI de detencién de la cancién. Como su nombre lo indica, este
es un mensaje para detener la reproduccién. Le dice a su secuenciador que debe hacer
pausa en la reproduccién de la cancién en la posicién vigente. No hay parametros para
este mensaje.

Continue: envia un mensaje MIDI de continuacién de la cancién. Como su nombre lo indi-
ca, este es un mensaje que se interpreta como el comando "continuar". Le dice a su se-
cuenciador que debe continuar con la reproduccion de la cancién o secuencia desde las
posicién vigente. No hay pardmetros para este mensaje.

Song Position: envia un mensaje MIDI de posicién de la cancion. Este mensaje le indica a
su secuenciador que debe posicionar la reproducciéon en un punto determinado de la can-
cién o secuencia. Tenga en cuenta que este mensaje no genera el inicio de la reproduc-
cién. El mensaje se implementa de manera tal que le permite a usted alternar entre 2 po-
siciones de la cancién o secuencia. La o las posiciones en la cancién o secuencia pueden
especificarse de varias maneras, segln el tipo de elemento de control (ver abajo). La posi-
cién de la cancién se mide en pulsos (beats) MIDI.

MCU V-Pot: emula una de las 8 perillas (V-Pot) del Mackie Control.
MCU Channel: emula uno de los 8 faders de canal del Mackie Control.
MCU Master: es la emulacion del fader maestro del Mackie Control.
MCU Wheel: emula la rueda del Mackie Control.

MCU Button: emula los botones del Mackie Control.
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= Off: desactiva el MIDI del elemento de control. Seleccione esta entrada para deshabilitar
el elemento de control o la accién. El elemento de control / la accién no enviard ningln
mensaje MIDI (y, por lo tanto, no se muestra ningn parametro).

17.6.2 Asignaciones de hotones y controles similares

Las asignaciones descritas aqui valen para los siguientes elementos de control:

Controlador NI

Elemento de control

MASCHINE

Botones

MASCHINE MK2

Botones, transductor de control (accién de oprimir (Push)).

MASCHINE MIKRO (MK2)

Botones, transductor de control (accién de oprimir (Push)).

Controladores KORE

Botones, perillas controladoras (accion de tocar (Touch), entradas del
interruptor de pie.

TRAKTOR KONTROL X1

Botones, transductores de presién (accion de oprimir (Push)).

TRAKTOR KONTROL F1

Botones, pads, perilla transductora (accién de oprimir (Push)).

TRAKTOR KONTROL S2/S4

Botones, transductores (accién de oprimir (Push)), ruedas de despla-
zamiento (accién de oprimir (Push)), entrada del interruptor de pie
(S4 solamente).

RIG KONTROL 3

Interruptores de pie

AUDIO KONTROL 1

Botones

Para estos elementos de control, el menu Type ofrece los siguientes tipos de mensaje: Note,
Control Change (predeterminado), Poly Pressure, Channel Pressure, Program Change, Pitch-
bend, Start, Stop, Continue, Song Position, MCU Buttony Off.

@ Véase 117.6.1, Mensajes MIDI - Menu de tipos, para la descripcidén general de estos tipos

de mensajes MIDI.

Menii de modos

S —

El ment de modos (Mode).
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Para los elementos de control constituidos por un botén y para algunos de los tipos de mensaje
MIDI disponibles para estos elementos de control, es posible seleccionar el modo en que los
datos son enviados. Estas distintas modalidades de envio se eligen en el menu Mode. Este me-
nl presenta hasta cuatro opciones diferentes, dependiendo del tipo de mensaje seleccionado
en Type. Las opciones son las siguientes:

Toggle: en este modo, el elemento de control presenta dos estados: encendido y apagado.
Si presiona una vez, producira el estado de encendido; si presiona otra vez, producira el
de apagado. Resulta util, por ejemplo, para activar un efecto y desactivarlo en algiin mo-
mento posterior. Normalmente, es el modo por defecto. Este modo presenta dos campos
numeéricos: Off Value define el valor del estado de apagado (de O a 127; predeterminado:
0), y On Value define el valor del estado de encendido (de O a 127; predeterminado 127).

Gate: en este modo, el elemento de control estara encendido durante el tiempo en que se
lo mantenga pulsado. Tanto pronto como libere el control, pasara al estado de apagado.
Se trata de un funcionamiento similar al de la tecla de un teclado: la nota suena cuando
la tecla es presionada y se silencia cuando la tecla se libera. Al igual que el modo "Tog-
gle", presenta dos campos numéricos: Off Value define el valor del estado de apagado (de
0 a 127; predeterminado: 0), y On Value define el valor del estado de encendido (de O a
127; predeterminado 127).

Trigger: en este modo, al golpear un control solamente se envia un mensaje. No hay esta-
dos de encendido y apagado. Resulta util, por ejemplo, para pasar a otro programa (prese-
te, parche, etc.) o para accionar samples de percusién (o cualquier otro sonido controlado
por una envolvente). En este modo, por lo tanto, solo hay que definir un campo numérico
denominado Value, el cual establece el valor a ser enviado cuando el elemento de control
es ejecutado. El rango va de O a 127 (predeterminado:127).

Inc: en el modo de incremento, cada accién del elemento de control aumenta o disminuye
el valor del pardmetro. Los campos numéricos Range From y To definen los valores mini-
mo y maximo del intervalo, con un rango de O a 127 (O minimo y 127 maximo de manera
predeterminada) Debajo, hay otro campo numérico denominado Step, el cual define el in-
cremento a afiadir (o restar si es negativo) cada vez que se presiona un botoén (va de -127
a 127; valor predeterminado: 1). Finalmente, la casilla Wrap permite que el intervalo se
vuelva ciclico: cuando el botéon se activa, una vez que el pardametro alcanza uno de sus
limites, pasara al otro extremo la vez siguiente que se pulse o golpee el elemento de con-
trol. Si la casilla Wrap esta desactivada, el mensaje que se envie, transmitira el valor ma-
Xximo o minimo del parametro.
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Menii LED On

LEDOn | For MIDI In | |
El menu LED On.
Para todos los elementos de control provistos de LED y en los modos Trigger, Gate e Inc, el
menl LED On permite seleccionar el comportamiento luminico del LED:

= For MIDI In (predeterminado): selecciona el modo de realimentacion MIDI. Bajo este modo,
el LED es controlado por el destino MIDI a través de un canal de realimentacion MIDI. El
destino MIDI envia al controlador un mensaje MIDI de retorno que define el estado del
LED. Esto permite que el LED refleje siempre el estado vigente en que se halla el parame-
tro del destino, incluso si el parametro fue cambiado por otros medios (por ejemplo, con
el ratébn o con un atajo de teclado en el programa de destino). Para que esta modalidad
funcione, debera definir en el destino el mensaje MIDI a ser enviado.

= For MIDI Out: selecciona el modo de control interno. En este modo, el comportamiento del
LED dependeréa exclusivamente de las acciones del boton.

Cuando el elemento de control estéd puesto en el modo Toggle, el ment LED On no estara
disponible porque los dos comportamientos son utilizados: el LED reacciona tanto a la ma-
nipulacion del usuario como a los posibles mensaje MIDI de retorno.

Mena Action On

Los modos Toggle, Trigger e Inc cuentan con un ment denominado Action On, al final del area
de definicién, que permite seleccionar cuando debe ser enviado el mensaje.

‘ Action on |ﬁ| |

El mend Action on.

Las dos opciones del menu Action On son:

= Down (predeterminado): el mensaje se envia cuando el botén esta abajo (es decir, al pul-
sar el botén).

= Up: el mensaje se envia cuando el botdn esta arriba (es decir, al soltar el botén).
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é Cuando el elemento de control estd puesto en el modo Gate, este menl no se encuentra
disponible. EI mismo no tendria sentido ya que los estados de abajo y arriba ya definen los
valores de encendido y apagado a ser enviados.

Control del color

Los parametros descritos aqui valen para los siguientes elementos de control solamente:

Controlador NI Elemento de control

TRAKTOR KONTROL F1

Pads

MASCHINE MK2

Pads, Botones de grupo A-H

MASCHINE MIKRO MK2

Pad, boton GROUP

Para estos elementos de control, puede definir el color a emplearse para los estados de encen-
dido y apagado. Esta operacién se lleva a cabo a través de los mends localizados al fina del

area de definicion.

El mend Color Mode permite seleccionar tres modos de color:

oo |

El menu Color Mode.

Estos modos son:

= Single: permite seleccionar un color que sera empleado de manera brillante y atenuada
para los estado de encendido y apagado, respectivamente. EI menu Color Value, abajo,
permite seleccionar el color a partir de una paleta de dieciséis colores.

oot [snge <]

Calor Value
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= Dual: permite seleccionar un color para el estado de encendido y otro color para el de
apagado. Ambos colores se emplean con su brillo completo. Los menus de Color On vy
Color Off permiten la seleccion del color.

Cotr e
Color On | [] Yellow -
cotr

= HSB (Hue, Brightness, Saturation): este modo solo aparece disponible cuando el estado
de accionamiento del pad se controla via MIDI. En otras palabras, cuando el pad funciona
bajo el modo de alternancia (Toggle) o cuando la opcién For MIDI In aparece selecciona-
da en el mend LED On (véase arriba). EI modo HSB permite definir, desde el destino MI-
DI, el color a emplear por el pad. Por lo tanto, este modo no dispone de un selector de
colores en la ficha Assign.

Cuando el pad esta en modo HSB, los niveles de tonalidad, brillo y saturacién son enviados al
controlador via MIDI empleando el mensaje CC o de nota asignado al pad. El canal MIDI em-
pleado para transmitir estos mensajes determinara su propdsito. Por ejemplo, si un pad esta
asignado al mensaje MIDI CC 9, podria:

= Envia el mensaje CC 9, valor 127 al canal 3 para poner el brillo del pad al maximo.

= Envia el mensaje CC 9, valor 16 al canal 1 para poner el pad de color amarillo.

En TRAKTOR KONTROL F1;la tabla siguiente enumera los canales MIDI empleados para defi-
nir el color de los pads en los cuatro dispositivos F1 empleados simultdneamente:

Parametro Valores MIDI Dispositivo 1 (pre-  Dispositivo 2 *  Dispositivo 3 *  Dispositivo 4 *
determinado)

Tonalidad 0-127 Canal 1 Canal 4 Canal 7 Canal 10

Saturacion 0-127 Canal 2 Canal 5 Canal 8 Canal 11

Brillo 0-127 Canal 3 Canal 6 Canal 9 Canal 12

*Estos canales seran empleados cuando dos o mas dispositivos estén conectados al ordenador.
Por ejemplo, si se hallan conectadas dos unidades TRAKTOR KONTROL F1, la unidad denomi-
nada "Traktor Kontrol F1 - 2" recibira los pardametros de HSB a través de los canales 4-6.

Para méas informacioén sobre el empleo simultdneo de dos o mas F1, consulte el capitulo
116, Empleo de dos o mas unidades del mismo tipo.
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Para los controladores MASCHINE MK2 y MASCHINE MIKRO MK2, solo se emplean los cana-
les 1-3 de la tabla de arriba.

A\ Por favor, tenga en cuenta que la actualizacién de los colores de los elementos de control

via modo HSB, a una tasa muy alta, puede sobrecargar el bus MIDI y una temporal falta de
respuesta del controlador. Esta limitaciéon se debe a la indole misma de la arquitectura M-
DI. Si esto llegara a pasar, disminuya la cantidad de mensajes HSB enviados por el contro-
lador.

17.6.3 Asignaciones de pads - Accion "Hit"

Las asignaciones descritas aqui son validas para los pads de toda la familia de controladores
MASCHINE (MASCHINE, MASCHINE MK2, MASCHINE MIKRO, MASCHINE MIKRO MK2). La
accién de pulsar (Hit) el pad es muy similar a la de operar un botoén (véase 117.6.2, Asignacio-
nes de botones y controles similares, arriba).

Las Unicas diferencias entre pulsar un pad y presionar un botén son las siguientes:

= La opcién Pitchbend no esta disponible en el menu de tipos (Type).

4% Sin embargo, es posible controlar la inflexién de tono con la accién Press del mismo pad.
Esto permite crear un control de la afinacién muy intuitivos: al golpear un pad accionara
una nota MIDI que puede afinarse variando la presién ejercida sobre el pad.

= No hay menu Action On.

Adicionalmente, los pads de los controladores MASCHINE MK2 y MASCHINE MIKRO MK2 es-
tan equipados con LED multicolor. El color de los estados de cada pad puede ser definido por
el usuario. Para mas informacién, consulte por favor el apartado 117.6.2, Asignaciones de bo-
tones y controles similares.

17.6.4 Asignaciones de perillas y controles similares
Estos elementos de control se caracterizan por tener un rango de alcance limitado.
Las asignaciones descritas aqui valen para los siguientes elementos de control:

Controlador NI Elemento de control

Controladores KORE Entradas de pedal
TRAKTOR KONTROL X1 Perillas FX
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Controlador NI Elemento de control

TRAKTOR KONTROL F1 Perillas FILTER, deslizantes verticales
TRAKTOR KONTROL S2/S4 Perillas (FX, Mezclador), deslizantes verticales (TEMPO, canales)
RIG KONTROL 3 Pedal de expresién, entradas de pedal

Para estos elementos de control, el mend Type ofrece los siguientes tipos de mensaje: Control
Change (predeterminado), Poly Pressure, Channel Pressure, Program Change, Pitchbend, MCU
Channel, MCU Mastery Off.

@ Véase 117.6.1, Mensajes MIDI - Menu de tipos, para la descripcién general de estos tipos
de mensajes MIDI.

Para las opciones Control Change, Poly Pressure, Channel Pressure, Program Change y Pitch-
bend, los campos numéricos denominados Range From y To definen los valores minimo y ma-
ximo del intervalo. Ambos campos numéricos van de O a 127 (predeterminado: O minimo y
127 méaximo), excepto Pitchbend cuyo rango va -100,0 % a 100,0 %.

17.6.5 Asignaciones de pads - Accion "Press"

Las asignaciones descritas aqui son validas para los pads de toda la familia de controladores
MASCHINE (MASCHINE, MASCHINE MK2, MASCHINE MIKRO, MASCHINE MIKRO MK2). La
accién de presionar un pad (es decir, mantener una presiéon continua sobre el pad) es bastante
similar a la de operar una perilla (véase 117.6.4, Asignaciones de perillas y controles simila-
res, arriba).

El mend de tipos (Type) ofrece las opciones siguientes: Note, Control Change, Poly Pressure
(predeterminada), Channel Pressure, Pitchbend (jmuy Gtil para modificar la afinacion de soni-
dos mediante presién!) y Off.

@ Véase 117.6.1, Mensajes MIDI - Menu de tipos, para la descripcién general de estos tipos
de mensajes MIDI.

Los tipos Control Change, Poly Pressure, Channel Pressure y Pitchbend brindan los mismos pa-
rametros para las perillas: dos campos numéricos, denominados Range From y To, establecen
los valores minimo y maximo del intervalo. Ambos campos numéricos van de O a 127 (prede-
terminado: O minimo y 127 méaximo), excepto Pitchbend cuyo rango va -100,0 % a 100,0 %.

La opcién Note presenta, en cambio, los parametros siguientes.
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= Value: establece la velocidad de la nota a ser ejecutada.

= Threshold Off y On: define el limite de presiéon por sobre (o debajo) el cual se enviara el
mensaje de nota activada (Note On). El valor de Threshold Off debera ser siempre inferior
al de Threshold On (;alguna vez consider6 detener una nota antes de tocarla?). Ambos pa-
rametros van de 0% a 100% (porcentaje de la maxima presion ejercida).

Como podra apreciar, los ajustes para la accién Press de un pad son muy similares a los de las
perillas. La diferencia consiste en:

= Se afiade el tipo de mensaje Note y, por eso, se necesitan los estados On y Off de Thres-
hold.

= Program Change no esta disponible porque no seria controlable.

17.6.6 Asignaciones para transductores digitales y similares

Con la palabra "transductor" queremos decir un elemento de control giratorio y continuo carac-
terizado por un rango infinito.

Las asignaciones descritas aqui valen para los siguientes elementos de control:

Controlador NI Elemento de control

MASCHINE MK2 Transductor de control

MASCHINE MIKRO (MK2) Transductor de control

Controladores KORE Rueda de desplazamiento

TRAKTOR KONTROL X1 Transductores de presién (accion de girar (Turn)).

TRAKTOR KONTROL F1 Perilla transductora (accién de girar)

TRAKTOR KONTROL S2/S4 Transdu)ctores (accion de girar), ruedas de desplazamiento (accién
de girar).

Para estos elementos de control, el menu Type ofrece los siguientes tipos de mensaje: Note
(Relative), Control Change (predeterminado), Poly Pressure, Channel Pressure, Program Chan-
ge, Song Position, MCU Wheel y Off.

@ Véase 117.6.1, Mensajes MIDI - Menu de tipos, para la descripcidon general de estos tipos
de mensajes MIDI.
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Todos estos tipos, salvo Note (Relativo), Control Change y MCU Wheel, presentan los siguien-
tes pardmetros:

Los campos numéricos denominados Range From y To definen los valores minimo y maxi-
mo del intervalo. Ambos campos numéricos van de O a 127 (predeterminado: O minimo y
127 maximo).

Un campo numérico, denominado Step, que define el incremento que se afiade (o sustrae
cuando es negativo) por cada paso del elemento de control (va de -128 a 127, siendo 1
el valor predeterminado).

La casilla Wrap permite repetir ciclicamente el intervalo: si este botén esta activado,
cuando el parametro llega hasta uno de sus limites, saltard hasta el limite opuesto con el
préximo movimiento de la rueda (o codificador presionable). Si la casilla Wrap esta desac-
tivada, el mensaje que se envie con el préximo movimiento, transmitira el valor maximo o
minimo del parametro.

Ruedas de desplazamiento del S2/S4: un campo numérico, denominado Tick, permite re-
ducir la sensibilidad de transmisién para compensar el alto nimero de conteos por revolu-
cién especifico de dicho control. Este parametro va de 20 a 1000.

En las ruedas de desplazamiento del S2/S4, el parametro Step va solamente de -32 a 31.

Cambhio de control

Ademas, el tipo de mensaje Control Change cuenta con un ment de modos (Mode) que permi-
te seleccionar tres modos de operacion:

Absolute: bajo este modo, el elemento de control envia valores absolutos. Sus parametros
son los mismos descritos mas arriba: dos campos que establecen el alcance (Range From
y To), un campo que establece la magnitud del incremento (Step) y una casilla Wrap.

Relative: en este modo, el mensaje enviado se interpreta de manera +1/-1 (es decir,
1/127 pero interpretado como +1/-1 por el programa de destino). Esto permite que el ele-
mento de control establezca el nuevo valor del mensaje de cambio de control (Control
Change) de manera relativa al valor vigente en ese momento. Solo hay un parametro, de-
nominado Step, el cual define el incremento a emplear. Incremente el valor de Step para
accionar saltos mas grandes en el valor del parametro de destino. Si selecciona un valor
negativo de Step, el control sera invertido.
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= Relative (Offset): este modo es similar al anterior, con la diferencia de que aqui los valores
enviados para los mensajes de “+1” y “-1” son, en realidad, “65"” y “63”, respectivamen-
te. En otras palabras, estan centrados alrededor de 64 en vez de O. Esto resultara muy
apropiado en algunas implementaciones particulares de programa. Al igual que el modo
relativo, el pardametro Step define el incremento a emplear.

El modo apropiado a emplear dependera mayormente de los requerimientos del destino.
Consulte, por favor, la documentacién del destino para establecer el modo mas apropiado.

Note (Relative)

Para el tipo de mensajes Note (Relative), dos pardmetros de nota (Note) definen los nimeros
de nota MIDI que se accionan cuando el controls se gira de manera antihorario y horaria, res-
pectivamente (ambos rangos van de O a 127; esto es de Nota MIDI C-1 a G9) Véase 117.6.1,
Mensajes MIDI - Menu de tipos para mas informacion sobre este tipo de mensajes.

Meni Display (controladores KORE solamente)

Para los tipos de mensajes Control Change (modo absoluto solamente), Poly Pressure y Chan-
nel Pressure, la rueda de desplazamiento de los controladores KORE muestra un mend deno-
minado Display: este menu permite establecer el parametro que aparecera mostrado en el vi-
sualizador del controlador. Los valores que presenta son: con el cero en el medio del intervalo
(bipolar) o al comienzo (unipolar (predeterminado) del intervalo. Esta decision dependeré de lo
que tenga pensado controlar con esta asignacion.

El mend Display solo aparece para la rueda de los controladores KORE; dado que TRAK-
TOR KONTROL X1, F1 y S2 no cuentan con un visualizador. Un ment Display no tendria,
entonces, mucho sentido. Los mismo vale para el transductor de control de los controlado-
res MASCHINE MIKRO (MK2) y MASCHINE MK2.

El tipo de mensaje Program Change no ofrece este pardmetro porque es siempre unipolar
(no es posible pasar a un nimero negativo de programa). Lo mismo vale para el tipo de
mensaje Song Position.

17.6.7 Asignaciones para transductores analdgicos y similares

A diferencia de los transductores digitales descritos mas arriba, los transductores analégicos
emiten valores analdgicos. Los tipos de mensaje MIDI disponibles son ligeramente diferentes.
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Las asignaciones descritas aqui valen para los siguientes elementos de control:

Controlador NI Elemento de control

MASCHINE (MK2) Perilla 1-8 (bajo los visualizadores)
Controladores KORE Perillas controladoras (accién girar (Turn)).
AUDIO KONTROL 1 Perilla del controlador

Para estos elementos de control, el mend Type ofrece los siguientes tipos de mensaje: Control
Change (predeterminado), Poly Pressure, Channel Pressure, Program Change, Pitchbend, MCU
V-Pot, MCU Channel, MCU Mastery Off.

Véase 117.6.1, Mensajes MIDI - Menu de tipos, para la descripciéon general de estos tipos
de mensajes MIDI.

Todos los tipos de mensaje, salvo Control Change, presentan los parametros siguientes:

Los campos numéricos denominados Range From y To definen los valores minimo y maxi-
mo del intervalo. Ambos campos numéricos van de O a 127 (predeterminado: O minimo y
127 méaximo), excepto Pitchbend cuyo rango va -100,0 % a 100,0 %.

Un campo numérico denominado Resolution define el angulo fisico requerido por el trans-
ductor para alcanzar ambos limites del intervalo (definidos en Range From y To). Su esca-
la angular va de 30 a 3600 grados (valor predeterminado: 360 grados, es decir una vuelta
completa). Si selecciona por ejemplo 3600 grados, debera girar la perilla diez veces com-
pletas para poder llegar desde el valor minimo hasta el valor maximo definido en Range.

Cambio de control

Ademas, el tipo de mensaje Control Change cuenta con un mend de modos (Mode) que permi-
te seleccionar tres modos de operacion:

Absolute: bajo este modo, el elemento de control envia valores absolutos. Los pardametros
Range From, To y Resolution son los mismos que los de los otros tipos de mensaje (véase
arriba).

Relative: en este modo, el mensaje enviado se interpreta de manera +1/-1 (es decir,
1/127 pero interpretado como +1/-1 por el programa de destino). Esto permite que el ele-
mento de control establezca el nuevo valor del mensaje de cambio de control (Control
Change) de manera relativa al valor vigente en ese momento. Los dos parametros son:

Controller Editor - Guia de usuario - 210



Detalle

Parametros de los mensajes MIDI

o Step: define el incremento a emplear. Incremente el valor de Step para accionar sal-
tos mas grandes en el valor del parametro de destino. Si selecciona un valor negativo
de Step, el control seréa invertido.

o Response: Ajusta la sensibilidad del elemento del control a las acciones del usuario.
Con valores elevados de Response, apenas un pequefio movimiento sobre el elemento
de control bastara para accionar el menaje. Valores bajos de Response demandaran
una manipulacién mas expresa para accionar el mensaje.

= Relative (Offset): este modo es similar al anterior, con la diferencia de que aqui los valores
enviados para los mensajes de “+1” y “-1” son, en realidad, “65" y “63", respectivamen-
te. En otras palabras, estan centrados alrededor de 64 en vez de O. Esto resultara muy
apropiado en algunas implementaciones particulares de programa. Los parametros Step y
Response son los mismos que los del modo relativo (véase arriba).

El modo apropiado a emplear dependerda mayormente de los requerimientos del destino.
Consulte, por favor, la documentacioén del destino para establecer el modo més apropiado.

Menii Display (controladores KORE y MASCHINE solamente)

Para los tipos de mensaje Control Change (modo absoluto solamente), Poly Pressure, Channel
Pressure y Pitchbend, las perillas de los controladores MASCHINE y KORE muestran un menu
denominado Display: este menU permite establecer el parametro que aparecerd mostrado en
los visualizadores del controlador. Los valores que presenta son: con el cero en el medio (bipo-
lar) o al comienzo (unipolar, predeterminado) del intervalo. Esta decisién dependeré de lo que
tenga pensado controlar con esta asignacién.

El menu Display no aparece para la perilla de controlador del AUDIO KONTROL 1; dado
que este dispositivo no cuenta con un visualizador, un mend Display no tendria mucho sen-
tido.

El tipo de mensaje Program Change no ofrece este parametro porque es siempre unipolar.

17.6.8 Asignacion de los LED y de los visualizadores de 7 segmentos

Las asignaciones descritas aqui valen para los siguientes elementos de control:
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Controlador NI Elemento de control

TRAKTOR KONTROL S2/S4 Cadenas de LED

TRAKTOR KONTROL F1 Visualizador de 7 segmentos

Los LED y los visualizadores de 7 segmentos son un tanto particulares. No envian ningln tipo
de mensaje MIDI pero se emplean como fuente de informacién MIDI: la ficha Assign permite
definir el mensaje MIDI con el que estas luces reaccionaran.

Para estos elementos de control, el menu de tipos (Type) ofrece las siguientes opciones: Note,
Control Changey Off.

= El tipo de mensaje Note emplea el campo numérico Note para seleccionar la nota MIDI
deseada. El elemento de control mostrara la velocidad con la que la nota MIDI se ejecuta.

= Para el mensaje Control Change, el campo denominado Number selecciona el nimero del
cambio de control deseado. El elemento de control mostrara el valor de dicho cambio de

control.
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